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Sources :
http://wikipedia.org/
http://student.kuleuven.be/~m0216922/CG
http://www.gnurou.org/writing/linuxmag/sdl/
http://sol.gfxile .net/gp/
http://developer.apple.com
Livre Foley & Van Dam




S PARIS B 3 “*
Ressources o

Licence MPI \ST 5% 3
5’. l: M “"-«*\_,__':‘LGGO K;-s S

B http: //www CS. dartmouth edu/Nfablo/teachmg[
programming10/notes/1.php

https://www.Ir1.{r/~mbl/ENS/IG1/plan.html
http://lodev.org/cgtutor/

http://trolen.polytech.unice.fr/cours/maje/cours/

https://processing.org/reference/
B https://ecampus.paris-saclay.fr/course/view.php?id=34872




SPARIS
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Programme

Graphisme matriciel : Les pixels et la transparence
Graphisme vectoriel : Les primitives de dessin

Double buffering, manipulation d’1mages et d’écrans
Hasard : le sel et le poivre du graphisme

Temps (evolution des pixels) : Animations

Couplage graphisme-utilisateur : Interaction

Effets spéciaux (ombres, dégrades, inverse-video, etc.)
Fausse 3D :le 2D et demi (occlusion, ombrage)
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Un bref retour sur I’histoire =~~~ &

S e O
m [ cs ordinateurs ont besoms
De programmes
De données

D’un utilisateur (ne serais-ce pour dire que programme faire
tourner sur quelles données)

B Comment faire communiquer humain et ordinateur ?

Des boutons (on/off), des manettes, des poignées, des bouts de
papier, des oscilloscopes ?

B (Quel est le probleme en fait ?
Ordinateur rapide, infaillible, born¢, sans initiative

Humain lent, faillible, infini, imaginatif
Langages tres tres différents



; L1cence MPI - Sl %

B Entites internes
Humain : phrases, langage dit naturel, 1dées, valeurs comparées sur

Ordinateur :
m(Oetl
® Chiffres (voir comment coder un chiffre avec des 0 et 1)

m [ettres (voir comment coder des lettres avec des chiffres)

® [nstructions simples (addition, test d'égalit¢, redémarrer le programme a
partir de la ligne 43, etc.)

B Organes de communication
Humain : ouie, vue, odorat, gott et toucher

Ordi : aucun par defaut mais tout ce qui peut se transformer en
clectricité est utilisable pour faire un sens de communication !

m ATTENTION: I'¢lectricité doit €tre quantifice (4v = 01101)
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B [ es mots ne sont qu’une succession de lettres pour un
ordinateur

B [ es lettres manuscrites ne sont que des gribouillis

B Aucun sens humain ne pergoit I'¢lectriciteé n1i n’en
produit (... sans chirurgie ;-)

B [’ordinateur n’a pas d'idées a lui, pas d’initiative

On a fait des programmes qui simulent des neurones
mais aucune 1dée n’en est sorti ! E»

Les ordinateurs sont déterministes par NATURE — &° -



Evolution des paradigmes
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¢ mode carte perforée - imprimante

Papier cartonne imprimée et perfore

e mode console
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Un clavier = boutons poussoirs avec dessin dessus

Un ¢écran = un oscilloscope ++
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e mode graphique « fenétre »

e MOC

e touc

h full screen

(R>un all, (Se
Enter Command :

Running Suite :
Running
Running
Running
— Suite
Suite :
Running
Running
Running
— Suite
Suite :
Running
Running
Running
Running

-—Run Summary:

(Roun all, (Sde
ter Command :

CUNIT CONSOLE — MAIN MENU
lect suite. <(L)>ist suites.
»

Show (Failures. (Quit

Suite_success

test : successful_test_1

test ucce ul_test_2

test : successful_test_3
initialization failed for Suite_init_failure.
Suite_clean_failure

test : successful_test_4

test failed_test_2

test ucc: ul_test_1

cleanup failed for Suite_clean_failure.
Suite_mixed

test : succ ul_test_2

test failed_test_4

test failed_t -

test ul_test_4

Type
suites
tests
asserts

Ran Passed Failed
3 n/a 2

10 ? 3
10 ? 3

CUNIT CONSOLE — MAIN MENU

lect suite, (L)>ist suites, Show (F)ailures, (Quit
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