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Un clavier = boutons poussoirs avec dessin dessus

Un ¢écran = un oscilloscope ++
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e mode graphique « fenétre »

e MOC

e touc

h full screen

(R>un all, (Se
Enter Command :

Running Suite :
Running
Running
Running
— Suite
Suite :
Running
Running
Running
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-—Run Summary:

(Roun all, (Sde
ter Command :

CUNIT CONSOLE — MAIN MENU
lect suite. <(L)>ist suites.
»

Show (Failures. (Quit

Suite_success

test : successful_test_1

test ucce ul_test_2

test : successful_test_3
initialization failed for Suite_init_failure.
Suite_clean_failure

test : successful_test_4

test failed_test_2

test ucc: ul_test_1

cleanup failed for Suite_clean_failure.
Suite_mixed

test : succ ul_test_2

test failed_test_4

test failed_t -

test ul_test_4

Type
suites
tests
asserts

Ran Passed Failed
3 n/a 2

10 ? 3
10 ? 3

CUNIT CONSOLE — MAIN MENU

lect suite, (L)>ist suites, Show (F)ailures, (Quit
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B (Certains systemes graphiques utilisent la convention
des reperes direct en mathématique

y

. D’autres pas (la majorit¢ méme)
Heritage des balayages par oscilloscope
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Rappel de Maths/Géométrie . .~ = . .

G OR e

Puis

B Point(x,y),Vecteur (dx, dy), droites (ax+by+c=0)
B Trigonometrie (cos, sin, atan, etc.)

Maths

Coordonnées normalisees
coord. polaires
Equations implicites
3x+2y-1=0

Geom. points

ey

Matrices

Info

Coordonnées reels de [’informatique

320+cos(x/180*PI), 20+sin(x/180*PI)

Fonctions discretes

float f(float x){
return (1-3x)/2;

h

2 variables

ABx=3;

ABy=2;

Tableaux de nombres
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Coordonnées : points et vecteurs = =

-IGQK R

m Coordonnée§3 du point C(xC, yC) ?

M
Réponse
C ?s1  MC|=|AB|/4
A
A(xa,ya)
En info A n’existe PAS. Il est modélisé par 2 variables xa et ya
B(xb,yb)

Aﬁ (Xb—X_E yb-ya) A?‘ (yb-ya, xa- XE;
B=A+AB =M= A+AB/2 => C=A+AB/2 + AB_/4
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Coordonnées : points et vecteurs .~

B Coordonnees du pomnt B ? B9

A A
i / Reponse

A(xa,ya)

da=Vxaxxatyaxya o=atan(ya/xa) ... ou atan2(ya, xa)

B=0/2

db = da*? xb=cos(B)*db __ yb= sin(B)*db
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Changement de repere, décalage .~ v«
B Coordonnees du pomt B ? (dl%t?>< 2, angle/Z)

A db Réponse

CA(xa-xc, ya-yc)
dca=V(xa-xc)x(xa-xc)+(ya-yc)x(ya-yc) o=atan2(...)
B=0/2

dcb =dcs X 2 xb= xc+cos(B)*db  yb=yc+ sin(3)*db




. o R T | SPARIS ‘
Principe des complémentaires .. ~oo s

... SRt o

Un ¢tudiant a 12/20 s’estime 2 fois meilleur qu’un a 6/20
m]2/2=6
Un enseignant souhaite “booster” les notes car la
moyenne n’est que de 5/20.
® [l ne PEUT PAS multiplier les notes par deux (12=>24) !
m 20/20 dotit rester 20/20
® Solution : La moyenne des écarts a 20 ? ... 15
m]5=>10....x2/3
m20 - (20-note)*2/3
m (/20 =>6.66

12/20 =1’écart a 0 est de 12 => Math sur le nombre
® Moy, coeff mult, etc. => Ne pas oublier de re-normaliser !
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B (0 n’est pas le seul point de reference
B En informatique toute variable a un maximum

pas d’infini

B X = (max-(max-x)*1)

B vision graphique
max-x 2”“1”083
< = > < >
| R /L'chelle)
O \A J - B
max-(max-x)/2 \\] . an SfO)
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Régle de trois

B Une caisse de 5 kg de cerises cotte 30 €. Combien

cottent 3 kg? ilgi ikg

B Ma voiture consomme 9 litres d'essence aux 100km.
Combien consomme-t-elle pour parcourir 425 km?

B Un pixel passe du noir (0) au gris fonce (64) en
100ms. Quand atteint-il le blanc (255) ?

truc truc
Skg 3kg
30 € ?
Reésultat bon truc (mauvai?\unité)
bon truc e X autre truc (bonne unite)

(bonne unité¢) autre truc (mauvaﬁe\unité)
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Regle de trois + decalage .. = S
B prime agriculture d’altitude
0m => Oeuros TN RN B
999m => 0 euros
1000m => 50 euros
2000m => 300 euros
B Combien de prime a 1400m ?
50+400*x (400=1400-1000) R

combien rapporte 1 m ?
m x=250/1000 (250=300-50)

B dans la moiti¢ basse de I'écran faire un degradé du
orange(2535, 128, 0) au jaune (2535, 0, 0)
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B au bac

12/20 en math coeff 3

7/20 en physique coeff 2

moyenne = (12*3+7%2)/(3+2)
B Formule

(vall . coeffl+val2 . coeff2)(coeffl+coeff2)
B Normaliseée (0<=coefl<=1)

v1*coeft+v2*(1-coeff) / 1
B Variable

for (1nt 1=0; 1<=N; 1++)

m x = (vall*i + val2*(N-i))/N:
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Exercice
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Un prof sympa applique

une formule »20x

Un prof sadique applique
une formule »y=20%"

Trouvez une formule mixte

C
¢

x 05

u1 est sadique entre 0 et 10 ot
u1 est sympa entre 10 et 20

C

0 reste 0 et 20 reste 20 !

ui1 est de + en + sympa
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B dessinez un ovale centre de hauteur 100 pixels
proportionnel a la fenétre width x height

O |0 O &

B avec la fonction processing

ellipse(x, y, width, height)

. void draw() {
] SOlutlon ellipse(width/2-?, height/2-2, 2, 100);
)
void draw() { _
ellipse(width/2-?, height/2-100/2, 2, 100); height 100
} width ?

void draw() {
ellipse(width/2-?, height/2-100/2, 100*width/height, 100);

}

void draw() {
ellipse(width/2-100*width/height/2, height/2-100/2, 100*width/height, 100);

i




Trigonometrie (cos, sin, atan)

Changement de repere

Reg]

Thales / Pythagore

e de trois / proportionnalite

Points et Vecteurs

Principe des complémentaires

Moyennes Ponderees
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Pas de par coeur ! Il faut comprendre 1'utilite de
chaque outil pour 1’utiliser au bon moment !



