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https://qgis.org/downloads/
https://www.youtube.com/watch?v=RZk-_rdWamU&t=0m00s
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Télécharger le jeu de données « La Fleche » = fichier La_Fleche.zip @ YouTube

Décompresser le fichier ZIP dans votre disque de travail

LA_FLECHE

Le dossier contient les données du TD

"+ LA_FLECHE.qgs

Depuis QGIS ouvrir le fichier de projet qui est a la racine du dossier

« LA_FLECHE »

Menu > Projet - Ouvrir Ou le bouton ouvrir

i

- QGIS

Vue Couche Préférences

() Projet sans ti
Projet E

DNEERRE O%.
B@V. 428 W

r

¥ On peut aussi simplement double cliquer sur le fichier « la_fleche.qgs » dans
I'explorateur de fichiers Windows, pour lancer QGIS directement avec le projet.


https://www.youtube.com/watch?v=RZk-_rdWamU&t=0m11s
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Les principaux éléments d’un SIG sous QGIS
7 gl o R Tl Conilier R T Sl e

/ Durée 15 minutes @objectif : voir U’interface de QGIS
Les types de couches
La notion de projet

2.1 L'interface utilisateur de QGIS

« Explorateur »  barre de Menus les barres d'outils boite outils traitements

BT A 3
L "I
v X
v E oi‘mi‘vt‘untnt
7
¥ oo
1 B
Panneau de couches Fenétre de vue cartographique barre d'état

La partie centrale de I'écran est la vue cartographique de la carte, le panneau des couches
détermine les couches qui sont utilisées pour créer cette carte et la fagon dont elles
s'affichent.

2 YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=125s
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Panneaux

e -,
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Barres d'outils

carte.

Prise en main d'un SIG avec QGIS 3.6

¥ Il peut y avoirs différents panneaux et
barres d'outils affichés dans l'interface de QGIS,
on peut les ajouter ou les enlever de l'interface :

é Clic bouton droit de la souris

sur la zone grise des barres d'outils
" Un menu déroulant permet de choisir les
panneaux et les barres a afficher (cocher)

A Le panneau « couches » est trés important,
comme on le verra par la suite il permet de
contrdoler le comportement des couches de la

¢ L'activation est aussi accessible par Menu : Vue - Panneaux et Vue > Barres d'outils

2
é Enlever puis rajouter le panneau « Couches »

é Identifier les principales boites d'outils :

o v & BE Sy M
Vv Projet v Navigation cartographique
Er:l\ £ 1 M ® 2505 Q LN g
k4 # HersNp; L o NN sl P s
o . i\‘/“} —= v ftiquettes
v Gestion des sources de données V' Numérisation AN NEBR%
BQV.Zm B | (27 ar-78 <
Projet : Nouveau, Ouvrir, Sauver un projet
Navigation : Zoom et Scroll dans la carte
Attributs : Visualiser, Sélectionner, modifier informations attributaires
Gestion des sources: Ajouter et Créer des couches cartographiques
Numérisation : Numériser (dessiner) des entités cartographiques
Etiquettes : Afficher du texte sur les entités de la carte
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¥ On peut instantanément masquer puis remettre les panneaux avec :

Touches : +

Menu : Vue > basculer la visibilité des panneaux

nev .

¢ Cot+[1 Ma|+[=Teb | Bascule la carte seule en plein écran, mémes touches pour
revenir a I'affichage précédent.

Pour afficher / enlever le panneau « boite a outils de traitement » cliquer sur {%E'

(Q LA_FLECHE - QGIS

Projet Editer Vye Couche Préférences Extension Yecteur Raster Base de données [nternet Maillage SCP  Iraitement Aide
= Y o = 9 7 7 o v 3 = .
BiEa QWL E >4 37 57 e aB S @ -85 EWE s T

Ou depuis le Menu > Traitement - Boite a outils

RasterStats = Traitement Aide
a) < 4§55 Boite 3 outils

o), Modeleur Graphigue...

ol
v

A Si le Menu « Traitement » n'est pas présent dans la barre des menus, il faut activer
I'extension « processing ». Pour cela : Menu : Extension -> Installer / Gérer les extensions

(2 LA FLECHE - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences [SeGutilels

Vecteur Raster Base de

S =y Eh e/ 2 (@ (e A i
D [23 R 84 {’j B P Installer/Gérer les extensions
| . Console Python

v g LB S - by
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Choisir Toutes puis taper ici « processing »

/

Q Extensifns | Toutes (417)

& Toutes | O processing
[ i % Append Features to Layer
B Installées # Danish Address Tools
W Non installées » Easy Processing Tool
. # HCMGIS
¥ Installer depuis un ZIP # HTP Geoprocessor
. % LAStools
# Parameétres & Maps2WinBUGS
+ Mascaret
% Networks

# NTv2 Datum Transformations

% PostGIS geoprocessing tools
+/ i Processing

% Processing R Provider

# qgSurf

Cocher |'extension processing pour l'activer, puis fermer la boite de dialogue.

, SO,

QGIS utilise de nombreux modules optionnels appelés « extension » ou « plugin »
que l'on peut activer / désactiver selon les besoins. Dans certain cas I'extension n'est pas

. ;. . . Installer le plugin , )
installée, il suffit alors de cliquer sur le bouton pour qu'elle soit

téléchargée et installée, a la maniére des packages du logiciel R.

A Il peut arriver que le menu « traitement » et le bouton :Z%} disparaissent de
I'interface en cours de travail, dans ce cas retourner cocher « processing » dans les
extensions.

" Cest dans la boite & outils de traitement que se trouvent la plupart des « grosses »
fonctions de traitement, classées par catégories. Penser a utiliser la ligne de filtre pour
trouver rapidement une fonction.




Jjean-marc.gilliot@agroparistech.fr TD SIG 1.1 Prise en main d'un SIG avec QGIS 3.6

é Faire apparaitre dans la boite a outils de traitement, en rentrant un filtre
d'affichage, toutes les fonctions sur les projections (référentiels géographiques)

Boite & outils de traitements TClper‘ « PPOJCC'HOH » ici
% A .
projection =
v Utifisé récemment , . . ,
B Assigner une projection — Remarquer les catégories ou sont regroupés les
* @ Qutils qenemux pour les vecteurs OUT”S/fonCTiOHS.
¢ Assigner une projection
¢ Définir la projection de la couche
3% Reprojeter une couche , . A 0 , .
3 Trouver une projection Les CClTegor‘leS avec l'icone = sont les CaTegor‘leS
v ‘;D"L de base de QGIS, celles avec d'autres icones
¥ Projections raster . .. . L.
& Assigner une projection proviennent de logiciels ou librairies externes
@ Extraire la projection TCIS que :
¥ Projection (warp) o
v & GRASS oom GDAL
* Raster {r.")
& v ileset & GRASS
* & SAGA
* Projections and Transformations @ SAGA

@ Geographic coordinate grids

GDAL (Geospatial Data Abstraction Library) est une librairie libre, tres utilisée dans de nombreux
logiciels, pour manipuler les différents formats de données géographiques.

GRASS est un des plus anciens logiciels de SIG, créé au départ par 'armée américaine. QGIS a été
développé au départ comme un simple « visualisateur » de données pour GRASS, maintenant les principales
fonctions Grass sont intégrés dans QGIS, dans cette boite a outils.

SAGA (System for Automated Geoscientific Analyses) est un logiciel de SIG allemand, certaines de
ses fonctions sont présentes dans cette boite a outils de QGIS.

Les traitements sont accessibles depuis plusieurs endroits : La barre de menus, les
barres d'outils, les panneaux et la boite a outils de traitements.

Les panneaux et barres d'outils peuvent tre soit attachées au menu ou sous forme de
palettes flottantes :

(A7 B R <E I[*"AREED=
%ﬁLﬂMﬂ\Mﬂ:G@ S BEv 8

.-v;..@
Qh_nedu:
' [ @ villes
g | B,
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Pour déplacer une barre d'outils la saisir avec la souris bouton gauche @
Sur le rebord gauche de la barre :

D@ﬁ"@’ fvf

Modes d'affichage des panneaux attachés sur le coté de l'interface:

O LA_HLECHE QIS G2 LA HLECHE — QGIS
Projet Editer Vye Louche Preferences Extel Projet Editer Vye (oucrne Preferences Ex
1} » - B /s ™ .
5 gai Qe B B § 8 e

REeViLw B : R@eV.Zw B

EX0IO E Explorateur
s ST TO SY*®o

‘|54 en mode superposés

v [* Signats spatiaux

L ::«-. xage W\ ye v % Dosser du proget
A Spatialae a‘\“e‘a‘a‘e\“ v Accoes
W roncrs O ?\o‘ oo “6‘0“ of
»pssat F - v 7 A0 e
P ot
g Oracle ' U @@‘“
& pe: : =
v B WMSAWMTS - @ Geckackage
[Couches ol # Spat e
e 52 :
v lafische "\
oy 2|
v [ oEPARTEMENT %'“ [
. SCT00 193 S v
et , pot
4 ouen mode onglets
“v _ !\\’
3
Com Erpiortous I Coscten h"

Comment passer d'un mode d'affichage a l'autre ?
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Avec le panneau « Explorateur » fixé sur le c6té gauche de QGIS et
le panneau « Couches » en flottant au milieu de la fenétre

Cliquer bouton gauche @ sur le
panneau Couches et rester cliquer
puis faire glisser le panneau soit
en:

O Au-dessus de Explorateur

Explorateur

1 2R

o

® Au milieu de Explorateur
pour le mode onglets

© En dessous de Explorateur

| Explorateur
Couches % Couches x : Y20
T ' S i Y L | Marque-pages -
v Ia_fieche v Ia_fleche v ¥ Sipnets spatiaux
@ vittes “\\e‘a\‘ villes ¢ |9 Dossier du proget
- pOuTE A eS - LOuTE o
! A\ \‘0\\ v 8 Accue
= bd_carthoge .y - bd carthoge R e‘a\\
v [ DEPARTEMENT v ] DEPARTEMENT A\ ‘e\\‘
, ?\,‘""“-1-‘ ’ SCT100 L93 ) v‘a \e“a
b X ’ UA e*?
’ - A ’ ¥ iy
W LC08 2013 .07 10 193 )7 101 §® GeoPackage
b 7 SCANT000 b /£ Spatatite
M onaais >
| Couches L
Explorateur " s AnY B % O
SY 20 W v In_fleche
(L W\
Margue-pages o ““ S @ villes ed
L 1y “q,\\e - OUT Q‘b‘\“ e
00 - Bd_carthoge c’o\‘c
v [ DEPARTEMENT
' ? sC100 193
n P soan
, }’ MNT
™ Lcoa 2013 07 10
¥ < ANIOOO
@ GeoPackage —~ Couches Explormaur b B AN

" Pour changer de mode, repasser un des panneau (ou onglet) en flottant en le faisant
glisser vers le centre de l'interface.
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2.2. Données et organisation des données : couches et projet

2.2.1. Affichage des couches

Les couches utilisées par la carte sont dans le panneau « couches ». Les couches sont
comme des calques transparents qui se superposent afin de composer la carte affichée.
La case a cocher devant chaque couche contrdle son affichage L@ SCAN 1000

fe
é Décocher l'affichage de la couche SCAN1000

Coudms 4% %,m y = Cove . x
L. 3 y / iy L
N . , ¥ : c
- ta_feche n_Seche
© wder L0 v
- aouTe -
— bd_cwrthage — b carthone
o
O persarmy O poeerram
? CI0_1L9) { SC100_1L93
AN X § m_Am
¥ ?(o‘-,:m.u,nr‘m W e 1 3" 1cee 2003 07_ss L83
AN 10K ¥ i

Regarder les options de contrdle d'affichage des couches avec le bouton

En haut du panneau « couches »

/

El

Couches / B x

% 7 &, - &% & O

Afficher toutes les couches Ctrl+Maj+U
Cacher toutes les couches Ctrl+Maj+H
Afficher les couches sélectionnées

Cacher les couches sélectionnées

Remplacer un réglage

Ajouter un réglage...

Supprimer le Réglage Courant



https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=283s
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2.2.2. L’ordre d’affichage des couches

Les couches se superposent dans un ordre déterminé :
Du bas vers le haut du panneau « couches »

la_fleche <= S'affiche en dernier ~~—~

[] . villes

[ | == ROUTE

[ ] == bd_carthage
] oeparTEMENT
[] B scio00_193
[ (W so_am

[ % Lcos_2013 07_10_193
(B SCAN1000 e S'affiche en premier

2 YouTube

¥ Pour changer l'ordre d'affichage des couches, il faut « Attraper » la couche dans le

panneau couches, avec la souris é et la faire glisser vers le haut ou vers le bas.

Le
é Placer la couche SCAN1000 en haut de la « pile » des couches. Que constatez-
vous pour |'affichage des couches sous-jacentes ?

2.2.3. Sélectionner une couche

Pour les fonctions de QGIS lancées depuis les menus ou les boutons graphiques, il est
nécessaire de désigner préalablement la couche sur laquelle la fonction va s'appliquer, pour
cela on sélectionnera la couche avec un clique gauche souris dans la liste des couches.

Par exemple ici on sélectionne la couche « DEPARTEMENT »

Couches a2 Couches @®
o._@ﬁbT £ 3= Q.@W\TE.;'_-‘TQ
Em ROUTE = @ Em ROUTE a
— bd carthage — bd carthage
v n DEPARTEMEI\LE :> DEPARTEMENT
» = scr00 L93 > = sc100 193
» B BD ALTI » B BD ALTI

£
é Consulter les propriétés des couches (aprés avoir sélectionné la couche) avec le
menu: Menu > Couche > Propriétés de la couche


https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=330s
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2.2.4. Les types de couches : vecteur, raster et table

Les couches vectorielles

3 YouTube

Ponctuelles comme O villes

Linéaires comme

] pEPARTEMENT o

Polygonales comme
Les tables

Pour accéder aux données attributaires des couches vecteurs : clique droit é sur la
couche et choisir « Ouvrir la table d'attributs » : Cliquer sur les villes

]
T e
Couches o = D e
. r - -"'*‘E\.'mrl"“‘r-r;?:_'
o ® T & ~5b i O N P 49 F
N X : 1 ¥ ,f‘ Table attributaire - villes :: Total des entités: 137, filtrées: 137, sélectionnées:
] . _
. /B & g TL13:
Vil
Zoomer sur la couche ID_GEQFLA CODE_COMM INSEE_COM NOM_COMM
(] mm ROI
Montrer dans I'apergu 0 6|45 Baas PaU
= bd perg
D DEF [ Supprimer . 360 029 08029 CANNES
[l :l. SC1 ] Dupliquer ) 1050 108 77108 CHELLES
S % BD_ Définir I'échelle de visibilité , 1217 018 20015 BREST
LCO
Définir le SCR. de cette couche 1418 069 83069 HYERES
[ sca .
Définir le SCR du projet depuis cette couche 1533 _ne2 23062 RAEEALIY
Styles 4
Ouvrir la table d'attnbuts
Basculer en mode édition

¥ On peut aussi aprés avoir sélectionner la couche dans la liste des couches, cliquer

) , ) F6
sur le bouton « Ouvrir la table d'attributs » ou Touche ‘—‘
= *LA_FLECHE - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données [Internet Maillage

jtement Aide

--------

IEBRRHE O2rr PP I0Q & &-[-S-T



https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=384s
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o -
L

l‘\’ T

Toutes les couches vecteurs ont une table attributaire, les rasters n'en ont pas.

- 1ligne = 1 entité géographique = ligne ou point ou polygone.
- 1colonne = 1 variable = 1 attribut de I'entité

On peut aussi utiliser des tables seules (non liées a une couche SIG)

Dans la fenétre d'affichage des tables :

L) villes

Total des entités: 138, filtedes: 138, sélectionnées: 0 - ]
ID_GEOFLA CODE_COMM INSEE_COM NOM_COMM STATUT X_CHF_LIEU |
001 13001 AIX-EN-PROVENCE Sous-préfecture 8977
004 2A004 AJACCIO Préfecture de ré.. 11764
021 B00O21 AMIENS Préfecture de ré H494
007 49007 ANGERS Préfecture 4322
010 74010 ANNECY Préfecture 9426

%

- Pour trier I'affichage d'une colonne : clique bouton gauche 8 sur le titre de la colonne
- Pour modifier des valeurs dans la table :

Entrer dans le mode édition avec le bouton
Modifier les valeurs dans les cellules
Fermer le mode édition avec /' et enregistrer

I CECHLA CO0E COMM = NSEL CON NOM_COMM

00! 13000 AT EN PROVINCE

- Sélection une ligne en cliquant sur le début de la ligne |. %
- Intégrer la table attributaire dans la fenétre principale avec le bouTon =

(Par défaut la table est affichée dans une fenétre séparée)

- Clique droit sur le titre de la colonne

INSEE_COM MOKA O ANA
Masquer la colonne |
Largeur...
93001 Taille automatique
13001 Organiser les colonnes...
TIri... [
92002 ANTUONY

Fixer la Largeur
Masquer la colonne : /I\ Attention il arrive que |'on masque par inadvertance
une colonne, pour la rétablir aller dans « Organiser les colonnes »

¥ Touche FEs< pour fermer les fenétres / boites de dialogues
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Acces aux données attributaires depuis la carte avec 'outil « identifier les entités »
Prendre l'outil « identifier les entités » i §

() *LA_FLECHE - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données net Maillage SCP Traitement Aide

DEBRm Ussppe "HPP LR &@-Ki-8-5 8

Cliquer sur la couche « DEPARTEMENT » puis

Cliquer sur un département avec Q@

Les attributs de ce département sont affichés dans une boite de dialogue.

/

Eqite 3 outis de traitements

"
-l

Q Analyse de réseau
Q Analyse de terain raster
@ Anaiyse raster

Q Analyse vectanelle
() Base de donndes

( Cartographie

() Création de vecteurs
Q) Geamétnie vectonislia
QG Geaphiques

Q mepcistion

@ Oubis de couche

- gX 2

% Rénstats de Ndentification
323 5 LR

A Entite Valeur
% ¥ DEPARTEME
* ID_GEQF.. 73
v (Dér
LERC R
DG. 73
CoD. 72
NO.. SARTHE
coo. 3
NO..  LE MANS
XC. 4%2
YC. 107
X.CE. 4928
Y .CE. 6769
CoD,, 52
NC.. PAYS DE LA LOIRE
POP.. 570034
SUR.. 6236

Regarder les modes d'interaction avec les couches
et
les modes d'affichage (Vue)

Couche actuelle

Top Down, Stop at First
P p <

' Mode | Couche actuelle
Top Down Table
a

Vue | Arborescence ¥ | o

Layer Selection Graphique
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Afficher plusieurs couches et en Mode « layer selection » regardez comment avec

Iy

Vi et « identifier tout » on peut obtenir les informations de plusieurs couches
simultanément au méme point.

Les couches RASTER

2 YouTube

Comme une carte IGN: le scan 1000 L@ SCAN1000

e
é Zoomer fortement sur la carte SCAN1000 avec la molette souris ou avec 5;(:9

Structure matricielle du RASTER

grille

PIXEL = Picture Element

S Lcos_2013 07_10_193

Une image du satellite Landsat 8 :

= 3
%! 53,7



https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=495s
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Base de données « ALTI » de I'TGN v & BDALTI b <DNEEENN
C'est le relief de la zone.

¥ Pour les données altimétriques dans le SIG on parle de :
MNA = Modele Numérique d'Altitude ou de

MNT = Modele Numérique de Terrain

Le
é Est-ce que les couches Raster ont une table attributaire ?

Le
é Quelle serait I'ordre d'affichage optimal des couches qui permet de voir le maximum
d'informations, en fonction de leur type ? En particulier entre Raster et Vecteur ? Puis
entre point, ligne et polygone ?

2.2.5. Les groupes de couches et pavage / tuilage

é Cliquer sur la fleche devant la couche SCAN1000 O I_@ SCAN1000

3 YouTu 81000 On voit apparaitre des couches sous la couche

s

B sc1000_1150_6240... | SCANI1000
i sc1000_os00_7130...

SC1000_0600_6580... . .
; SC1000 0050 7130 SCANI1000 est en fait un regroupement de plusieurs

B sc1000_oos0_6580... || couches on parle de groupe de couches

(] @ villes
[] la fleche

Un groupe de couches, est utilisé pour manipuler plusieurs couches ensembles comme une
méme couche virtuelle.


https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=596s
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Jjean-marc.gilliot@agroparistech.fr

Le
é Cliquer bouton droit de la souris é sur le groupe de couches SCAN1000

puis choisir 4! Zoomer sur le groupe
Couchen f x
P eY o 3
[ La_fleche
@ vites
[[) = rouTE
[l = bd_carthage
[ [ vepasresteny s
B scioo_t93 oy
O & oan
[ B 1cos_2013 07 30153 &5 e
v U sca0%0
7 B sc1000_ 1150 b4 " Zooames sur e groupe
4] @ sc1000_ne0o_713 Suppnimes

(1 @ sc1000_0600_6581
[] B scio00_oese_713
=1 B sc1000_ooso_sse

£ Ajouter um groupe

Déffiesr Ie SCR o s groupe
Renommer

difini un groupe de donnde WS
Jroupe Mutueliement Excluset

Enregatrer e tard que Fickier de Défimtion de Couche..

QGIS cadre l'affichage sur la zone géographique couvrant I'ensemble du groupe de
couches, ici la France entiére.

Décocher la couche [] (¥ sci1000 0600 6580...

St . x

=AT
P o e e mam
- 8 (Y e
SC1080_ 12906240
SCI080_0400 710,
Pl K )
P sciem_saso_dum.
P o seso_ s

On voit que chaque couche du groupe,
correspond a une zone rectangulaire
de la France. Ce type de découpage par
morceau est classique pour les
données  RASTER et  permet
d'optimiser les affichages (seules les
tuiles de la zone écran sont affichées)

On parle de pavage ou tuilage pour ce
type de données.
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¥ Pour enlever des couches d'un groupe : les sélectionner puis é sur ces couches et

choisir « Sortir du groupe » ou bien avec @ et faire glisser la couche en dehors du
groupe.

gpsT L Supprimer la couche

Sortir du Groupe

ouches Déplacer au-dessus

v 0 & T [F 2= g Alarti
Grouper la sélection

i = SC100.L93 .

i 4 BD ALTI Changer de source de base de donnees...

i & MNT Définir I'échelle de visibilité

? LCO8 20713 07 10 L93 Définir le SCR
v/| [l SCAN1000

= SC1000_1150 6240 L93 Exporter

<= SC1000_0600_7130_L93 Propriétés...
%= 5C1000 0600 6580 L93
«i= SC1000_0050_7130_L93

== SC1000_0050 6580 L93

Le groupe SCAN1000 est maintenant vide.

¥ Pour remettre les couches dans le groupe : les sélectionner puis les faire glisser

dans le groupe avec @

L1 fleche

i 0 vies +  Zecme wr le touche
[ w= RouTE Meortrer dons Fapery 4
| == bd_carthage IR £
1 [ vepanrtemont 0 ;u:‘. a8 ;, ) . .
2 fipomaulll] BT L ¥ Pour créer un nouveau groupe a partir de
(] LCOB_2013_07_  Difini be SCR s cette couche
v 3 ;"5‘;;:00 - Definir le SCR 33 projet depun cette couche , . .
2 B sci000_06c % Ounaw et couches : sélectionner les couches puis -/ sur ces

A W scim00_oos

A @ sc1000_oec Basculer en mode édtion
& @ sc1e00_oos

SN couches et « Grouper la sélection »
Enregntier en tart que Fickrer de Definton de

Fitres

Mootrer le décompte des entités

Propestis

Fancmmet

Grouper la selechon

@ Grouper les couches villes et la_fleche dans un groupe.

¢ 0n peut aussi créer un groupe vide avec LE et le supprimer avec r'l' (en haut
du panneau couches).

é Sortir les couches villes et la_fleche du groupe.
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2.2.6. Formats de fichier des couches et notion de projet OGIS

2 YouTube

Depuis le panneau couche

é sur une couche > Propriétés

| () Propniétés de la couche - villes | Information

; intormaton o
\o Information

).9 Source

Nom
Chemin
Stockage
Commentaire
Encodage

R Symbologie

€3 Enquettes Géométric
SCR
Diagrammes Emprise

Ny Vue 3D Unité
Di{compte dentités
‘ Champs source

Formulaire
d'attributs

iournisseur

villes

ES Shapefie

System

Paint (Pourdt)

EPSG:2154 - RGFE3 / Lamben-33 - Projete

145474 3672096900722313 610978170001 71575420567 ¢
11734571 A050988524580545 1104050.31522720634537299
metres

138

On voit dans « information

» le fichier sur le disque qui correspond a la couche.

Regarder pour les différentes couches leur format dans information et regarder

aussi avec le poste de travail windows le contenu du dossier LA_FLECHE.

Q) LA FLECHE - QGIS

Proget  Editer Ve Couche  Préfécegls  Exterwion Vecteur Raster Base de dosmées  Intemet MY ,./
H ¥ . ;’ o:o S I~ :: ok ‘o ] » c i Fal
¥ Dossier du projet
. /” = . . .
RE: V.- C"est le dossier qui contient le
Explorateur
s Y 2O

Marque-pagd”
N Doszer d

* O Acouel

QUALIAGRO
20 AUAGRO
CAIFRATIONS DRONF
information GPS

travail courant.

¢ Pour afficher le panneau explorateur de QGIS : é sur la zone grise des menus.

ou Menu > Vue > Panneaux - Panneau Explorateur

Prise en main d'un SIG avec QGIS 3.6

fichier projet, trés utile pour aller
directement dans le dossier de


https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=687s
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B Format des couches vecteurs

® Extension .shp = shape = shape File = fichier de forme

c'est le format le plus courant pour les couches vectorielles. C'est le format du
logiciel ArcGIS de ESRI.

Le descriptif informatique du format est disponible en ligne :
http://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf

® Extension DBF = DBASE est le format des tables de données (lisible dans un tableur)

v .Chaque couche vectorielle en format ShapeFile est constituée de plusieurs fichiers
dont au moins 1 fichier .SHP et 1 fichier .DBF

QGIS peut accéder aux principaux formats SIG de données vecteurs tels que:
ShapeFIle, Mapinfo, Microstation, Grass ou depuis des bases de données telles que :
PostGis, Spatialite/sqlite, PostgreSql, MSSQL ou enfin des couches sur internet (WMS,
WFS) (voir le TD3 création et intégration de données)

B Format des couches raster

Les principaux formats pour image informatiques sont utilisables pour les données Raster :
.TIF JPG .GIF

Il existe des formats particuliers pour les données géographiques tels que : JPG2000,
ECW, .SID, format GRID de esri, .ASC (grid ascii) (voir le TD3 création et intégration
de données)

¥ Le format GEOTIF est une variante du format d'imageTIF qui contient en plus, des
informations sur les propriétés géographiques de la couche (géoréférencement),
I'extension est aussi .TIF, ce format est tres utilisés dans les SIG.

B Projet QGIS : fichier d'extension .QGS et QGZ

Le fichier LA_FLECHE.QGS que vous avez ouvert au début du TD est un fichier projet.

. 2 YouTube

LA_FLECHE.qgs


http://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=800s
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Le fichier projet sert a enregistrer tout votre environnement de travail : La liste des
couches sur lesquelles vous travaillez, les Iégendes de vos couches, les jointures, la mise
en page, etfc. Il va permettre de redémarrer rapidement le travail 1d ol vous vous étes
arrétés. .QGZ est la version compressée du format de projet.

Il ne faut pas hésiter a faire de nombreux projets correspondants aux différentes étapes
et cartes de vos projets, pour bien sauver et organiser son travail.

, /
(. *LA_FLECHE - AGIS
Projet Edi Vue Couche Préférences Extension Ve
- = — = ¥ e D D j
T AR QL L M,

A Le fichier projet en lui-méme ne contient pas de données, mais uniquement des liens
vers les fichiers de vos couches, c'est un fichier texte. Ce qui veut dire que pour
transférer vos données SIG, par exemple sur une clé, il ne suffit pas de copier le fichier
.QGS, il faut aussi copier tous les fichiers des couches, .SHP efc.

B Chemin absolu et chemin relatif vers les fichiers des couches 3 YouTube

Comme le projet contient des liens vers les fichiers couches, le chemin informatique
pour trouver ces fichiers sur le disque peut étre de 2 types : absolu ou relatif.

Par exemple le fichier CLC_2012.SHP est dans le sous dossier CORINE_LAND_COVER
de notre jeu de données (dossier LA_FLECHE)

Le fichier de projet LA_FLECHE.QGS est dans le dossier LA_FLECHE

Le dossier LA_FLECHE est par exemple sur mon pc dans  E:\TD\LA_FLECHE

Le chemin absolu pour accéder a CLC_2012 est :
E:\TD\LA_FLECHE\CORINE_LAND_COVER\ CLC_2012.S5HP

Le chemin relatif (relatif a la position du fichier projet) est :
CORINE_LAND_COVER\ CLC_2012.SHP

Le chemin absolu inclus le nom d'unité (E :) et tout le chemin depuis la racine de cette
unité.


https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=825s
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¥ Ilest plutot conseillé de t

ravailler avec des chemins relatifs, votre projet s'ouvrira

alors sans probléme si vous copi
a condition de préserver l'org
dossier de travail.

er vos données sur un autre ordinateur ou un autre disque,
anisation des répertoires et sous répertoires de votre

fe
é Fixer votre projet en chemins relatifs

Menu - Projet - Propriétés : Onglet Général

2343 Luan - LA MECHE
P B W Ciede  Beaawm  faees  Bies  Baee et 00 Owies e

" - e R
s oa BasRPREES

4 Proprdtes du g

B Les couches temporaires da

L I L

E 0o G- LS =
royet | Génenal »

W Patasdtres gendraus
e 98 et 1/TORA_FLEDMEAA MO0 0gs
Titre du proget

Orvegstyer ag cheaming  relaté

Loy wrtwfacts orsgus b proget et rersiy s e buley (degracte ks performancm)

¥ Meswes
Sipacede (pour £ cxouls de detarces) GRS 3800UGS, 1560 v

Unités oo bes mesures de distance Neve X

LVt pou bes mescres de arface Méyes Cavis -

w Affvhege de coomdnnnes

Affcher b coorconnées avec  Unitds de carte Inédred) x4

Pedcmon 8 Autonabigue ) Marus!

V- S SStiiata——n eV A W

ns QGIS

é Calculer une « zone fampon

» de 10 km de rayon autour de la ville de La Fleche

Ouvrir la boite a outils de traitement et lancer la fonction tampon :
3% (.} Géométrie vectorielle P Tampon

(\J Tarmpon

Paramitres Journal

Couche s0urce
& _fleche [EPSG:2154] ‘\
A = La couche la_fleche
f Distarce
10000000000 S 10000 mé'l'res de rayon
Segmipoks

5

Stybe of extrémitd
Raond
Styse de Jowdure
Reevd
Limite dfangle droit
Regrouper ke résultat

Mis en tampon

V' Ouvrir I Nicier en sortie aprés Paxdoution de lalgorhime

=~ Résultat laisser [Créer une couche temporaire]
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Une couche « Mis en fampon » est créée,

Remarquer le symbole

qui apparait a coté de la couche créée

Wy /¥ Tk

Couches AE gl
.7 A § .%:.4?'
v ' la_fleche
' villes H /
v [ Mis en tampon . \;(
- ROUTE S -
Couche temporaire en
= bd carthage mémone )
v n DEPARTEMENT Le contenu sera perdu a la g~
g & 5C100 193 fermeture du projet
> ™ BD ALTI
» W MNT
& Lcog 2013 07 10 193
» W @ SCAN1000

- Signifie que la couche est une couche temporaire en mémoire.

/I\ Une couche temporaire est créée dans la mémoire vive de I'ordinateur (RAM) et n'est
pas enregistrée sur le disque dur. La couche sera supprimée et perdue a la fermeture du
projet ou de QGIS, ainsi qu'en cas de « plantage » de |'application.

Quand on ferme le projet ce message apparait

CE Fermer le projet

Ce projet comprend une ou plusieuss couches

| termporaires. Ces couches ne sont pas
enregistrées sur le disque et leur contenu sera
définitivement perdu. Ftes-vous sur de vouloir
continuer?

Qui

Annuder

En cliquant sur = vous pouvez sauver une version
« définitive » de la couche temporaire sur le disque
dur

re

(2 Sauvegarder Ia couche temporaire

Format ESRI Shapefile
Nom de fichier  U:\femp\LA_FLECHE\tampon_la_fleche.shp
Nom de la couche

¥ Le systéme de couche temporaire
est pratique pour des données
intermédiaires que I'on ne souhaite pas
conserver, cela évite d'encombrer le
disque dur.

/I\ Toutefois on l'utilise souvent abusivement sans méme sans apercevoir parce qu'on n'a
pas_donné un nom pour le résultat d'un traitement en laissant [Créer une couche

temporaire]. Si on sait dés le début que I'on veut garder la couche, lui donner un nom, si
on veut faire un essai de parametre de traitement, faire une couche temporaire et si OK

la sauver immédiatement.
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B Localisation sur le disque des fichiers créés par traitement

é-Calculer' une « zone tampon » de 10 km de rayon autour de la ville de LA Fleche
comme précédemment

Entrer un nom pour le fichier résultat « result_tampon.shp »

L Tampon

Pavaendtron Journad Tam

Couche source

b fleche [EPSG:2154] v ) = -

Custance

motres v L

1000, 000000 .
~

Hogmaents

Stylo d'extrémati
Rond

Style de Jointure
Rond

Limite dfangle ceolt

2000000

Hagrouper e résumat
Mis en tanpon
result_tampon ahgl ¢ -

Vv Ouvnr e Nchier en sorte aprds Pedcution o Tuloarithme

(%

Exdouter comane processun de lot / Exdostar
Puis @ Exécuter

é Ou a été créé le Fichier ?

Dans l'onglet journal de la boite de dialogue du traitement « Tampon » lire ce qui est
écrit sous Résultats

Résultats:

{'OUTPUT':
'C:/Users/jmgilliot/AppData/Roaming/QGIS/QGIS3/profiles/default/processing/outputs
/result tampon.shp'}

Le fichier a été créé dans le répertoire de I'utilisateur dans le dossier des données
d'application windows (AppData).

/N Ne pas préciser le chemin de sortie est le meilleur moyen de perdre des données.
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Par exemple si votre dossier de travail =~ LAFLECHE est sur une clé USB (E :), si le fichier
result_tampon.shp est créé dans votre dossier utilisateur sur le disque dur de
I'ordinateur, quand vous partez a la fin du travail avec votre clé, vous avez perdu ce fichier
result_tampon.shp, qui est resté sur l'ordinateur.

" Dans les boites de dialogue QGIS, pour les fichiers en sortie, ne donner pas

simplement le nom, mais préciser le chemin en cliquant sur le bouton '™ en fin de ligne.
Puis « Enregistrer dans un fichier » /
Mis en tampon ‘
E2/LA_FLECHE/resul®_tampon.shp . =
v Ouvrir le fichier en sortie aprés l'exdastion de I'algorithme Créer une couche temporaire
Enregistrer dans un GeoPackage...

Par exemple ici dans la clé USB (E:) E:/LA_FLECHE/result_tampon.shp, de cette fagon
le résultat est bien sur la clé avec le reste des données.

B Les couches virtuelles

Une couche virtuelle est une « vue » au sens des bases de données, a savoir pas une vraie
couche, mais le résultat d'une requéte sur une autre couche.

Cocher pour afficher v . villes Loire

it
N N
VO e feche

v B viles Loie
o ..

Les villes de la région PAYS DE LA
LOIRE

Apparaissent, il s'agit d'une couche
virtuelle.

v O oerartement

i
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Clic droit é sur « villes Loire » et choisir J\sﬁ Editer la couche virtuelle...

Couches
e T vl ¥
v la_fleche
O ritles Loirs
‘ villes »' Zoomer sur la couche
- 2OUTE
— bd cartha| °2 Montrer dans |'aperqu
. v .D.. D\E‘:‘.\RTE,’ Montrer le décompte des entités
R E.. 8D ALTI Copier la Couche
» = MNT Renommer la couche
» v (I scantooC L. Duphquer la couche
Cumadmar la

La requéte est une formule informatique en langage « SQL » qui sélectionne depuis la
couche « villes » toutes les villes da la région « PAYS DE LA LOIRE », elle ne produit pas
une nouvelle couche, c'est en quelque sorte un lien vers la couche « villes » avec un critere

de sélection.

o Créer une couche virtuelle

Nom de la couche |villes Loire ~
» Couches intégrées

Requéte

select * from villes where NOM_REGION = 'PAYS DE LA LOIRE'

X

N

A retenir :

- La notion de couche dans un SIG
- Couches vecteur / couches raster

Partie 2. Les principaux éléments d'un SIG sous QGIS

Rrs 30

- 2 formes d'information pour les vecteurs : cartographiques + tables
- Le rdle important du panneau « couches »

- Les barres d'outils

- Le format ShapeFile des couches vectorielles
- La notion de projet  fichier .QGS

2 YouTube

Temps écoulé a ce point du TD : 15 minutes



https://www.youtube.com/watch?v=iAg8hRapTY8&t=924s
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3. Gestion carlographlque de base avec QGIS

T R
% w/.m o i "M"f
J’[d.c la "%

v at&lt" [ca[’k o ”

(ﬂ"/u‘ff la { AT ’

Lur
@’ la
+/ Durée 20 minutes objectif : Navigation cartographique la &
Géosignets, hyperliens, [a\Fuhgad
ajouter des couches, avoir plusieurs vues, Osm place search

) g—
. e <
e /A TR vz 7. VR

3.1. Navigation géographique dans une carte

3.1.1. Zoom et Scroll 2 YouTube

Les outils du navigateur de QGIS, permettent de zoomer et scroller dans la carte :

Scroll main  déplacer Zoom +et - zoom sur sélection
a Selec‘rlon zoom sur couche Rafraichir
zoom précédent |

r'

o *LA_FLECHE - QGIS
Projet Editer Vue Couche fe nces ension VecteuN Raster se de donnees |Inter ||
) ] m &
-J

[ B O 20 {ﬁ,& . /

zoom sur toute Ia zone  signefts = hls‘ror'lque des zooms

Les fléches du clavier peuvent aussi étre utilisées pour scroller

*  Lamolette de la souris peut aussi servir a Zoomer

U
Le scroll avec le curseur « main » - est assez courant dans les logiciels graphiques :

Prendre le curseur main, @ sur la carte et rester cliquer puis bouger la carte et ensuite
reldcher le bouton de la souris, c'est comme si on attrapait la carte a la main pour la faire

glisser.


http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=00m31s
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Prendre et faire glisser : é — gr? = {”;'

Puis Reldacher : {”::' — ﬁ'.':'?

*  Lamolette de la souris en tant que 3% bouton, peut servir a scroller, maintenir appuyer
et bouger pour scroller.

i
> Zoom sur la couche : QGIS affiche a I'écran I'étendu qui couvrestoute cette couche.
Cette fonction est aussi accessible dans le panneau des couches : ﬁﬂ sur la couche

o
Couches B X L—-"
o e T &~ L L

la_fleche

] . villes

[ | == ROUTE

[] = bd_carthage

] F SC100 L93 o+ Zoomer surla couche
O] @ BD_ALTI Montrer dans I'apergu
(1B 1c08_2013 07_10.193 [} sypprimer
[l scan1000 .

L] Dupliquer

Le
é Tester les outils de navigation sur votre carte
Le
é Zoomer sur foute |'étendu puis revenir au zoom précédent (historique)

.l
é Zoomer sur toute I'étendue, afficher et sélectionner la couche ROUTE, puis zoom
sur la couche route.

" ' Le zoom <« cadré »

~

Avec #~ rester cliquer -/ et fracer un rectangle pour zoomer directement sur ce
rectangle.

Lo
é Zoomer sur toute I'étendue, puis zoom cadré sur la Bretagne.
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3.1.2. Les Géosignets  [{Z YouTube

Dans la barre d'outils : les boutons « signets » \

() *LA_FLECHE - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base onne ternet
=] E S F . |/-\| |/;\| F" -"._\'l ?._HI |/-\| I] I] 4
0 BRY PR "HPP M R
~—~—
1]

: Nouveau sighet

: Liste des signets

Le géosignet permet de garder en mémoire une zone géographique a I'écran, pour y revenir
plus tard, exactement comme un favori dans un navigateur internet.

fe
é Zoomer sur la Bretagne et créer un SIGNET

) LA_FLECHE - OGS

Proget fomer Vye Couthe Bréderences Egtersion Yecleur Hacer fase deconntes [memet Mallage SCP  [ranemenmt  Ajde
3 o ™ > - ™ ) r ™ : 1 == —
o - R I 3 B S "~ O e * ' = 2 t
- - " dr £
Y“HNNE95% GOe® 2 H

faeVise B DLOEER - RS ] 4 vstammom s ume s oo s D

Saplorates

Inforation GPS »
d
O Carnacter
w Conneadon
® Autncstacter
Part Sere
SI)MTS Anax
- <
Nom = Projer min X mn Y

LA JLECHEgus  &493335330%7 BT

Le volet « Signets spatiaux » apparait avec votre signet Bretagne


http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=02m52s
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Zoomer maintenant sur toute la France puis dans le volet Signets zoomer sur
votre signet avec la loupe

Signfs spatiaux
AT <

Nom “ Projet min X

Bretagne LA FLECHE.ggs 42935538927

;‘ - Les géosignets sont pratiques, quand par exemple dans un projet on a plusieurs
zones d'études, on peut alors rapidement basculer d'une zone a I'autre avec des signets.

3.1.3. Mesures sur les objets des couches u'\’IJIITIIbE

e
Dans la barre d'outils : les outils de mesure [C1]

Q) LA FLECHE - QGIS \
Proget foiter Vye Couche Préférences Extersion Vecteuwr Raster Base de données [ntemet Maillage SCP Traitement Aide
3 = BN\ TR o = 2 E ool « X 3 . 2 -
' BEmse Q% 2 HBPPH.CBEBEES @ H-2-5E 0% L

Cliquer sur la petite fléche noire pour voir les 3 outils de mesure : longueur, aire ou angle

LB Y = V‘/—' Loy i JE] =

ﬂ) 0 == Mesurer une longueur Ctrl+Maj+M
P8 Mesurer une aire Ctrl+Maj+]
2 Mesurer un angle

Quelle est la distance a vol d'oiseau entre La Fleche et Angers



http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=04m05s
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3.1.4. Hyperliens et actions dans QGIS 2 YouTube

On peut dans QGIS associer des actions a une couche, comme ouvir un fichier, lancer une
application, on peut paramétrer la commande de cette action avec des champs de la table.

s YR 20

1 0 la_fleche Afficher la couche des villes
1@ yilles

__ - ROUTE

. = bd_carthage

| I DEPARTEMENT

T ¥ scio0_193

(] so_ALTI

[T Mt

T Lcos_2013_07_10_193
V] @ SCAN1000

, . . . =y
Sélectionner la couche des villes puis prendre &'\ ~seur des
« actions »

En choisissant l'action « photo »

HH d ~$ 2 . ¢ . 3-5 % T - B

0 sevearren
WA 5T

'-v- P
P rom ey e o
e

Cliquer sur la ville de La Fleche 9‘»\ une photo s'affiche dans une nouvelle fenétre.
Cliquer sur les villes autour de La Fléche.


http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=04m40s
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Consulter les actions dans les propriétés de la couche des villes :

Cowtes

b YL -8 20

?

5 e ‘X — I " / 1:'\;5'. - Y ".)}\‘J(" ¥ 7
! g & -3 4 \ Geor o B/ lu Sugp”

L usodnde al S As  Chathaud e Basd e 5 NS Z v A ke /B4
il de W couche - vikes § Acion ¥

1 m_eche
mE 2™

[7] w—= wourt

. bd_carthege
i £ oteanvirene
1 B scieo_193
] ® =0 a7

- APnrey s ACTONG v 4Pt

e  Cunre - ] R v capturn

= Umdvw un ches
Ajocter Tacsor b late | Mctrs & our fecion

o] el [l (=

On trouve une action « photo » de type « ouvrir »
cliquer sur cette action pour voir la commande associée :

[% @project_folder %]/photos/[% "photo" %]
[% @project_folder %] est une variable interne qui donne le chemin vers le dossier projet.

photos est le sous répertoire qui contient les photos des villes.
[% "photo" %] est un champ de la table villes qui contient le nom du fichier image.

3.2. Ajouter / Enlever des couches pour composer sa carte

3.2.1. Ajouter des couches depuis le disque dur 2 YouTube

Au début du TD vous avez ouvert le fichier projet qui contenait déja des couches, vous
allez avoir besoin de charger vous-méme de nouvelles couches, d'en enlever certaines,
surtout quand vous allez créer votre propre projet en partant de zéro. Ily a une boite a
outils qui est dédiée pour I'ajout de couches : « Gestion des sources de données »

(2} LA_FLECHE - QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Ve

O EIRHE -

Gestionnaire des sources ajouter des couches :  bouton E !


http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=06m55s
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bouton ﬂ

Q Data Source Manager | Explorateur

Explorer le disque

une couche vecteur Fichiers
Vecteur

% Raster une couche raster

X1/
e Mesh

g\ el Format table texte : CSV
r‘s& GeoPackage —

ii Spatialite
PostgreSQL une couche Spatialite (sqlite)
= | Base de données

 MSsQL une couche PostGis (PostgreSQL)

# Oracle une couche MSSQL (Microsoft SQL)
D82 DB2

Ee une couche Oracle spatial _
m Couche virtuelle

une couche WMS

&2 wms/wwmrs

£ wes une couche WCS Couches sur
o internet

4 WFS une couche WFS
25?._ Service de carte ArcGIS

»x«'; ’ Service d'entités ArcGIS

* GeoNode

- 5 On peut donc intégrer des couches de différentes natures dans QGIS : (i) des
fichiers SIG, (ii) des bases de données, (iii) des couches en ligne sur internet et (iv) des
données dans des fichiers texte (csv).

.; Le plus pratique est de passer par |'explorateur qui permet d'accéder a tous les

types de fichiers directement, noter en particulier le raccourci [¥) Dossier du projet qui

permet d'accéder directement au répertoire du projet.

2 Gecti i s sources de données | Explorateur
0 Explorateur Browser
s ST 20
Marque-pages
&4 Dossiet du projet
» [ BD_ADRESSE
» [78DALTI
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On peut aussi ajouter en haut de l'explorateur des marques pages pour avoir des

raccourcis rapides sur des dossiers oU I'on va souvent chercher des données.

Explorateur
ORT®O
v Marque-pages
» [ ] E\OO_FREE_DATA

)
Ajouter la couche des nouvelles régions frangaises

| ®] Dossier du projet | ] GEOFLA_FRANCE (3 nouvelles_regions.shp

fe
é Supprimer ensuite cette couche de votre projet

Panneau couches é sur la couche > Supprimer la couche

On peut aussi supprimer une couche avec lefbouton |1|

jignets spatiaux L} Dupliquer la cpfuche
ORI - B Supprimer la couche
dom “« Projet Déplacer au-dessus
iretagne LA _FLECHE.qgS e=

Cuvrir la table d'attributs
4 Basculer en mode édition

Filtrer...

! Changer de source de base de données...

“ouches . Définir I'échelle de visibilité
¢ &~ i
CART & - Définir le SCR d
v la_fleche ’
@ viltes Exporter
== ROUTE Styles '
— bd _carthage Propriétés...
nouvelles regions
DEUX-SEVRE
v| [[] DEPARTEMENT
» $* SC100 193

» [l RO AITI b

, Ajouter des couches a partir de I'explorateur de fichiers QGIS

‘.
é Afficher le panneau explorateur, puis ajouter les communes a partir de ce panneau
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Faire glisser la couche é de I'explorateur vers la carte ou vers le panneau couches.

L'explorateur de fichiers de QGIS

oMeres vt
Cormnrs I
COMPE_ LMD COven

Ajouter la couche du

scan2b raster IGN :

REGIONS e

Extrait_72_Topo.tif

EeY -8
1) [ cormne
4 ba_fehe
A @ wites
(] w—- mosive
(] = bd_varthoge
) O] veranreruny
7] @ scame 1o
O A woan
] I wcos_2033_07_10_ L9y
A & <vmm

Dans SCAN/SCAN25
A partir de l'explorateur de

fichier QGIS en faisant

glisser a la souris
3.2.2. Ajouter des couches depuis internet {3 YouTube

Pour les couches en ligne, l'accés aux serveurs les plus connus peut se faire directement
depuis le menu principal :

Menu > Internet -> QuickMapServices

".;'ti
=2 Ajouter par exemple la couche OpenStreetMap : OSM

Ir Base de doondes BB Maillage SCP Iratement Aide

o Ia % Metasearch MEEEERN T sy T
“_'-.".1 ‘b 2 2 .Ldnd.'.al '

* | AW MapSurferNET ’
GRINETE

A LEEINIE £ ostonome  + ue @ Nasa )

e (P 0SM Cycle map
pricewerons B cAtias Mos ’
1 (@), search OMs (P 0SM TF Landscaps
" d ¥ = @) Add 10 Search (® 05M TF Outdoors

A Si le menu « QuickMapServices » n'est pas présent il faut activer |'extension :
Menu : Extension

(2 LA FLECHE - QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences [Steisstilels

Vecteur Raster Base de
M B [ 8s I@‘E:.. JCIPS - Installer/Gérer les extensions
J < | @_ Console Python

.

- T wmrw w g



http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=09m35s
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Q Extensions | Toutes (417)

| . QuickMapServices

& Toutes

I.n: Installées V(0 QuickMapServices

"=

Non installées

¥ Installer depuis un ZIP

'ﬁ' Paramétres

Prise en main d'un SIG avec QGIS 3.6

Zoomer sur la commune de La Fléeche pour visualiser osm :

N

At
m
W Q ¥
P Lnsin - v/
La Héthe 1
\‘1\. . §
!
!
. /

Le
é Ajouter un service en lighe WMS / WMTS pour accéder aux données raster

du géoportail IGN :

Depuis le gestionnaire de sources de QGILS: g 2 YouTube

WMS/WMTS

Choisir puis  Nouveau

......

[ R 1 ypre

Sywisame o Cosrdamaies f fifvreacs (1) depords

Tale du fute



http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=11m05s
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Remplir avec I'URL suivante :
https://wxs.ign.fr/choisirgeoportail/geoportail/wmts? SERVICE=-WMTS&REQUES T=getcapabilities

Q Creer une Nouvelle Connexion WMS/W

Détails de connexion

Nom |IGH|

URL  https://wxs.ign.fr/choisirgeoportail/geoportail fwmts? SERVICE=WMT S&REQUEST =getcapabilities
Authentification
Configurations De base

Choisir ou créer une configuration d'authentification

Pas d'authentification = C{l—})

Les configurations stockent les informations d'identification cryptées dans la base de données d'authentification QGIS.

Valider par OK, puis cliquer sur le bouton connexion

Couches Ordre des couches Jeu de tuiles Recherche de serveurs
IGN
Connexion Houveau | Editer | Supprimer Charger Enreg

ID iitre Résumé

e connecter au service choisi

Sur l'onglet « jeux de tuiles » choisir une couche par exemple : ORTHOPHOTO

(2 Data Souce Manager | Exproratewr | WMS/WMTS

Crnrves U be hales sereeary
Couche ~  Fermat Titre -

U T e CP) Y T3 BN IOV

CADASTRALPARCELSAARCELS mogeing fsrcetes (adatoien

ELEVATION SLOPES mopeipeg Altnude

GEOGRAPHICALGRIDSYS TEMSMASS mogefiveg Cartes KGN

GEOGRAPHIALGRIDSYSTEMSMASS BDUNI mapapag Flan IGN j+1
GEOGRAPHIALGRIDSYSTEMS MASSSCAN-EXPRIEE STANDARD mopeipeg Cane IGN

GEOGRAPHIALGRIDSYSTEMSMASSSCAN-EXPRENS STANDARD moge/jpeg Cane iGN
GEOGRAPHIALGRIDSYSTEME MARS SCAN-EX SSTANDARD mmogefpeg Cane IGN
GEOGRAPHICALGRIDSYSTEMEMAPS SCAN- EXJE SSSTANDARD mage/fipeg Cane iGN
GEOGRAPHIZALGRIDSYSTEME MAPS SCAN- EIESS STANDARD mmagefpeg Cana IGN
GEOGRAMIALGRIDSYSTEMSMASSSCAN - ERIRESS STANDARD mnage/jpeg Carte IGN
GEOGRAPICALGRIDSYSTEMS MASSSCAN- IEPRESS STANDARD snage/fpeg Carte iGN
GEOGRAPHICAL GRIDEYSTEMSMARS ST, RESSSTANDARD smage/ipeg Carte 0GN

Servite de conw Aecli] GEOCRAMICAL GRIDSYSTEMSSLANIGN mage/ipeg Man iGN

dantitds AGIE

O 00 1 00N Procoorapiees sdoemnes

N 00 Sk dbectinne

Fermear A0 e

Appliquer et Fermer


https://wxs.ign.fr/choisirgeoportail/geoportail/wmts?SERVICE=WMTS&REQUEST=getcapabilities
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=" Photographies aériennes

La couche apparait

®

- 00T

— b corthoge
v ] DEPARTEMENT

9 50100 19)

?.1.'.-: 2013 07 10 183
~ v ¥ Photographies aeriennes
O N SCANTOM

O 0SM Standard

3.3. Quelques compléments sur la manipulation des couches

Visualiser / masquer la légende d'une couche

Panneau couches @ devant la couche sur la fléche >

e BUOALIL_ /S
7. 276850

17.27%

7 1com 2003 07 10 193
k2 (¥ scA%1000

&

¥ En haut du panneau couches :
|égendes de toutes les couches.

Couches | X

M @ 7 &~ a0

é Afficher la légende de la couche BDALTI_75m

permettent d'afficher et de masquer les

'~ Dans certains cas le nom du fichier de la couche peut ne pas &tre trés explicite, on
peut donner un nom plus clair a la couche dans le projet (le nom du fichier sur le disque ne

change pas)

Panneau couches sur la couche - Renommer

Le
é Renommer Extrait_72_Topo en scan25
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Ty ———————— —_—————— —_—
Couches o x E‘v“_.“,‘r \RVSRRHTS Fa
! Couches B X
LR R 3 e f AV R
+] [ FPRE ]
[] Google Satellite L""" UM ' I@ - Y _'t _f Q "5
M, j [#] [] Google satellite -
) ha ¥ ' |:| F OpenStreetMap X
= la_fleche Zoomer sut la couche [#] O . COMMUNE “*\
[ @ villes Montear dans I'apargu ﬁ * i bl
::{ - :‘?U;["hnor Zoomer & la réseluticn native (100 %4 a la_ﬂeche ﬁ
— - | :
71 £ orearrement ; “"‘ SUpRHmAE g @ villes n
7] ¥ sc100_ 103 ! Dupliquer [] == RouTE ]
2] (W 8O_ALT Deéfinir I'frl‘:ellr de visibilite QJ [] — bd_carthage g
[] ¥ Lcos_2013_07_10_L9 Définir le SCR de cette couche q] I:l D DEPARTEMENT
4] (W scan 1000 Définir le SCR du projet depuis cette 0 F SC100 193 5
Styles — v
¥ [ BD_ALTT 4
Enragjatiar sous % ] B Lcos_2013_07_10_193 S
Enregistrer en tant que Fichier de Dé |_|jﬂ SCANI000 i
= q
= Propriétés ,"'\‘,P"*, "
(="dm] )
Renommer
TT— ey~

Copier / Coller une couche

Panneau couches é sur la couche - Copier la couche

Panneau couches é sur le fond blanc en bas > Coller couche / Groupe

Cela permet de dupliquer une couche, mais le jeu de données reste le méme pour les 2
copies, cela permet de faire 2 représentations (Iégendes) différentes avec les mémes

données.

Identification multiple avec l'outil d'identification ﬂi

Résultats de Hdentdication
i T4

Entize
* DEPARTEMENT
* 1D _GEOFLA

* (Dérive)

¢ (Actions)

10 GEOHLA
CODE_DEPT
NOM_DEPT
CODE_CHF
NOM_CHF
X CHF LU
¥_CHF LIED
X_CENTROID
¥_CENTROMD
CODE_REG
NOM REGION
POP2016
SURF «Mm2

= REGMONS

> Tiktre

b (Déeive)

b (Adtions
OBIECTID
CODE_REG
FIRST NOM
Shape Leng
Shape Arva
CODE
AGRIAREA
FOREST

Valeur

73

SARTHE
181

LE MANS
4909

4528

67696

52

PAYS DE LA LOIRE
570034

£236

2

52

PAYS-DE-LA-LOIRE
1376019.57633000007
32326864076, 50000000000
52

Cocher pour les afficher les couches des régions et
des départements, puis clique droit sur la carte avec
I'outil d'indentification

fr—

L~ DEPARTEMENT (73)

f—

L~ REGIONS (11)

@, Identifier tout (2)

Choisir « Identifier tout »

On voit alors dans le panneau d'identification, les
informations des deux couches a l'endroit ou l'on a
cliqué.
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3.4. Rechercher un lieu avec I'extension OSM place search

Le
é Installer I'extension OSM place search 2 Youlube

C'est une extension expérimentale, cocher Afficher les extensions expérimentales dans

les paramétres du gestionnaire d'extension pour la voir.

Q Extensions | Paramétres
e Toutes

e
F 1 Installées

-

Non installées Notef Si cette fonction est activée, QGIS vous
misefa jour potentielle. Sinon, la récupération d
Installer depuis un ZIP du gstionnaire d'extensions.

g™

w /| Afficher les extensions expérimentales

Note : Les extensions expérimentables sont g
a un stade de développement primaire et doiv

Dans le panneau « Recherche de lieux OSM » taper le nom du lieu recherché (paris) puis

cliquer sur le lien qui apparait, la carte se g¢ntre alors sur le lieu.

(Q ‘B _FLECHE - QGIS
Projgt Editer Vpe Couche Préférences Extension

Bi®e Q9 #pL

RPPA. BRI A& -R-&-

“~4wHus9ssw GOk - B

@V./2n B
Reciferche de lleux OSM
Nonfjcomtenant... paris

#m(er la recherche & i 7one visibie <-
Libelle

Paris, lle-de-frunce, Metropoltan France France

Paris, |le-de-France. Metropoltan France, France

Pars, Logan County Arkansas, 72835 USA

Paris, Lamar County, Texas, 752460, USa

Paris, Bourbon County, Kentucky, 40363, USA

Paris, South Las Vegas Boulevard Hughes Center, Paradise, C1
Parys, Brart County, Southwestern Ontaro, Ontano, N3L 2M3
Pars, Yukon Unorganized, Yokon Canada

Paris, Yukon, Unorganized, Yokon, Canada

Paris, Monroe County, Missoun, 65275, USA

cur Raster Base dedonnées Intemet Maillage SCP TIraitement Aide



http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=14m48s
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Sig
| A retenir : m.l.,l
3 Partie 3. Gestion cartographique de base avec QGIS

graphiq Q R 26
- Les outils de navigation : zoom et scroll
- Les géosignets et les actions
- Le bouton Gestionnaire de source pour ajouter des couches
- L'explorateur de fichiers pour ajouter des couches par glisser
- Les couches en ligne sur internet ; OSM et Géoportail IGN

@ YouTube

K/_,/ Temps écoulé a ce point du TD : 35 minutes



http://www.youtube.com/watch?v=_t_z6_bmfZg&t=18m34s
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4. Legende et symbologle des couches avec QGIS

+ Durée 20 minutes @objectif : maitriser lesmodes de | __ A==
représentation des couches '
en particulier les légendes |
(D L@l & . T o . e

4.1. Symbologie avec QGIS {3 YouTube

4.1.1. Accéder aux réglages de symbologie des couches @ YouTube

B Les fenétres de réglages de symbologie

Ily a 3 fagons pour accéder aux réglages de symbologie :
- Clic droit sur la couche -> Propriétés -> symbologie
- double clic gauche sur la couche ouvre aussi directement symbologie
- Le panneau « Style de couche » depuis le bouton dans le panneau « Couches »

B itk vy

1 Syvsole

Le réglage de symbologie dans les propriétés de la couche
Le panneau « Style de couche » peut s'activer soit depuis la liste des panneaux
| V| Panneau Style de Couche |

Soit depuis le panneau des couches a l'aide du boutol| ¢ | ou la touche ‘E‘

Couches
< m % T £ 9= s

Ouvrir le panneau
de style de couche
(F7)
Em ROUTE
== bd_carthage



https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=9s
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Les propriétés symbologie sont dans une boite de dialogue au-dessus de la fenétre

o « 1

Ge® ~0 B

‘W Style de Couche
s -
¢ B simizole Usiose
* M Symbole ,
rOUT s W - B symbow «
G Layer Propertios — vilis — Symboioge ‘ <1} .
o
B omtok unigue - '
= M symbole &
B Symbaie smple
Unite hmitees -
@ wmitange . Opsy 1000% +
€ Higueties
Talw 500000 ~ A =
&\lu";ﬁ& ?
i Dotgion 0 o0 & —i =

Alors que le panneau peut rester fixé sur le coté.

*" En bas du panneau de style, avec
> Rendu de couche l'option « Mise a jour en direct », les
oo V| Mise a jour en direct | Appliquer modifications du panneau de style se

répercute immédiatement sur la
couche, contrairement a la boite de dialogue de propriétés, le panneau est conseillé si vous
avez un écran assez grand. On peut aussi annuler |45 | et refaire @ | la derniere
modification.

fe
é Afficher et modifier la symbologie des villes

Panneau couches é sur la couche - Propriétés : onglet symbologie &’ symbologie

B Principe des couches de symbole dans QGIS

Un symbole dans QGIS peut €tre un symbole complexe, formé de plusieurs symboles
¢lémentaires combinés sous forme de couches (avec un ordre d'affichage).

Panneau couches é sur la couche - Propriétés : onglet symbologie & symbologie
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- villes | Symbologie .
_ Niveau Symbole
= Symbole Unigue

~ © Symbole 47
<= 1 couche de symbole

o 8|
Type de symbole| Symbole simple

Taille 2,000000 = | | Milimétr

Apercu du symbole des villes qui va tre affiché : ici un symbole avec une seule couche

Cocher la couche VY @) villes Loire pour l'afficher
C'est un exemple de symbole d 3 couches :

= Symbole Unique Niveau symbole
« [l Symbole <= Couche 1
A Symbole SVG <= Couche 2

B symbole simple <=

Symbole SVG < [i Couche 3

Apergu du symbole final

Les couches de symbole s'affichent du bas vers le haut pour « dessiner » le symbole
Ordre

final.
.
d'affichage | : ’ @

permet d'ajouter un symbole dans une couche '~ pour le supprimer

oy

pour dupliquer un symbole

A1 pour changer l'ordre des couches de symbole : monter / descendre

\@’ I@I

~ | Blogue / débloque la couleur (ne peut plus Etre modifiée par les éléments
« au-dessus » dans l'arborescence des symboles)
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éﬂ Changer I'ordre des 3 couches pour voir son effet sur l'affichage final

B Parametres graphiques de base des symboles

/ M symbole
Selon que vous cliquez sur le niveau symbole finale A Symbole SVG
ou sur les couches de symboles, = B symbole simple
la boite de dialogue est différente : =>  Symbole SVG

- e =iy ©

" “\“o\ ® (I p™ ®

W© W 1“\‘0

= - ae s

La boite de dialogue au niveau symbole :

— Unité de taille
« millimétres »
_— Opacité entre

: symboles
o - "I Couleur = pour changer

d'un coup la couleur
dans toutes les

\ couches de symbole
— .
® & ° . o ° 1\.\ Taille et angle
= Rends de topche R Les symboles
_ =« tout fait » du
rez : * s | logiciel

Talde 12 00000

i

Cumtrlbe de Vorder oo renc des st

/

Rendu de couche pour l'opacité de la couche SIG
Cette boite de dialogue sert surtout a choisir un symbole prédéfini, et a régler l'opacité
pour les couches de symbole et pour la couche SIG (rendu de couche)

Svls
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La boite de dialogue au niveau couche de symbole

= symbole Unigue
= [ Symbole
A Symbaole S
W syboke simpde
W Sorboks 59 @
___Taille et unité du symbole
L A
Tyoe de synbioie Syrdoke VG
: Largeur  12.000000
' : Couleur de remplissage
R I M « — Couleur du contour
1;n|vu -;-':4‘ (L.400000) P = Largeur‘ du Contour
Angle et décalage
v llends de conche
Opsaiti
Node s {usicw ('j::"l‘r.:w N
£31 (78
Contthe g N de rnchs s it — Rendu de couche SIG = opacité
Svle ~ oK

Pour changer la couleur clic droit sur la couleur ou clic gauche

< S

B Les réglages d'opacité (transparence) des couches

Il y a donc 3 réglages d'opacité différents dans QGIS :
1) Au niveau global de la couche SIG (rendu de couche)
2) Au niveau des couleurs

3) Entre les symboles d'une méme couche de symboles
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- Opacité de rendu de couche

En bas des 2 boites de dialogues précédentes, dans « Rendu de couche »
le réglage d’opaci‘ré\

~

Opacts 1000% o

Couche Lrmté

Mok & fusion Normal *  Noons

et

Conty&le de Tordre oe rendhe des erfilis

é Ajouter la couche des nouvelles régions administratives et mettre une opacité de
«rendu de couche» de 80% et une largeur de contour de « 5 mm» (décocher les
départements)

| ®] Dossier du projet | ] GEOFLA_FRANCE (2 nouvelles_regions.shp

Sy de Loochn

rarsavdvn_reghim

| - E Syrbok Lnidue

- - Remplissage "
B Foerplivage winple
o L
Tyis de vytado Haregihsage shngle
Cousour do renplasago v L
Rte o e plisag B Costinue | €L

Ilr-.;n' de biolt 5000000 I = Mibitres - | €L

v Rendy de csuche

LU

Couctm [ZIE
Mo - | Noeredd

Bien utilisé ce réglage « Rendu de couche » pour l'opacité de la couche SIG
On voit donc les couches SIG qui sont sous la couche nouvelles régions par cet effet de
transparence.

=" Remarquer que remplissage et contour sont transparents a 50%

" Cette opacité concerne, l'opacité de la couche SIG vis-a-vis des autres couches
SIG qui sont en dessous.

é Faire apparaitre le « slider » de réglage de I'opacité dans le panneau des couches.

Pour cela, aller dans les propriétés de la couche « nouvelles régions » dans l'onglet
Légende.
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i. Drargs
- Fanrmuiishon
datibuts
* 4 lanture * Contrides nténgeés daas 1a Iepende

Sockage
Coatrlies Gsponities Contries uthsés
sicaharw

_‘G Arties

Clreou dopae ssawr o opadte

L1

<4

. Sie o Anche Aok com Adde

Cliquer sur « curseur d'opacité » puis sur P> pour l'activer.

Couches @®
o @ & T [/ | S

Le « slider » de réglage de l'opacité apparait sous la
// couche «nouvelles régions» dans le panneau
« Couches »

v .nouvelles_regions
Opacité

v la_fleche
@) villes Loi

- Opacité au niveau des couleurs

Remettre I'opacité du rendu de couche a 100% pour les nouvelles régions

Dans les propriétés de « Remplissage simple »

Cliquer avec le bouton droit sur la couleur et régler I'opacité de couleur a 50%
J

Style de Couche

natresles regicrs

“ ‘ Symbole Linigue

= I Remplissage

W Ao nplacage sreiv
Rerrpissage transparent
<>
P d

Yor O wirdnie Remebssage vimple
Covewr de remipitsa)e

Shyl o remgllsage

Coulesr de st

Lot de Wt

|- T —
. .

Shle Je trat

LT ey —— ! m BaN |

4,4

=" Remarquer que l'opacité du contour est quant d elle restée @ 100%, donc contrairement
a l'opacité de rendu de couche, on peut ici contréler séparément I'opacité du remplissage
et du contour. Quand on aura des légendes a plusieurs couleurs (voir suite du TD) on pourra
régler |'opacité pour chaque couleur séparément.
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é Pour les nouvelles régions mettre 'opacité de la couleur de remplissage a O % et
100% pour le contour avec une épaisseur de 2 mm.

e Siyle v Couclie
feYh~8 23 e N 1)
[ pouvelies_region | & | Bsmioie riave
Dt e—
= UMM’ -+
v Ia fleche ﬂn.-~‘|.;.,,.- sivpk
W illes Loive
® i
-0 L
B oera ‘
5070
> 80 AL Tyt e symtobs Resrpdaage uTgde
» M
* wcow am 1 Coubesr du rvvphinage " 6
> b
P sC0 i
VL SCu S iorakisa I ot - | €
Caos S
Lo 0 bt L Cooood s vERnre - &L

= C'est une symbologie analogue a celle de la couche des départements, on utilisera
souvent cette représentation pour faire figurer des contours administratifs.

B Copier / Coller des styles de symbologie

Copier le style de symbologie de « villes Loire » dans la couche « la_fleche »

Clic droit é sur « villes Loire » -> Styles -> Copier le style -> symbologie

Couches
«AeTY -8 %0
w/.hﬂed!e

. Loomes sy ls

Styfe de Couche
vides Love

o 3 Symbole Und

Toutes fes categones de style

— bd carthog ©S Montrer da

ns T apesgy
Ajouted & Configuration des couche
Y ¥
v umm Montrer lo ecompae des entites
FanOmumer T arbae

opet la Couche

- 9 Symacoge 30
Renyormrier ls couche

» T
» NT - = Ebqueties
LC08 2013 g tdner la couchw virtuels — S
v ¥ B scanon L / Charrgss
: L. Duphque la coudhe X
b ‘ Foomulares
1 Supprenes ta coudh P P

@ Couthe 2
2 Achiors

Bedediode

Daplaces au-datus
wpia d infobudies

Q Dugrammes

Progobtes de 1a tabie attribst

Move to §

Séecsior

ey s tabse datributs Y Rendu
Eitras_ P
= = Fropmetes personnsasées
Changer Ia soorce de donnees Opbors de ghormétre
Dt Féchele de visileing

Relation

SCR de & couchw m | Torooral Popertes
Dxpone ’ m " . | . & Parametres de l:-:r:?_e_ ||
_ EEEES =
L » Rendu de o

Propads

SO0 I SyTIDON
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Clic droit é sur « la_fleche» -> Styles -> Coller le style -> symbologie

Couches @ =
L m % T & 7 [d

v @ la fleche
@ villes Loire

. villes

Bl ROUTE

Le style des villes Loire a été copié dans la couche de la Fleche

4.1.2. Symbologie des couches ponctuelles

é_m‘ficher la symbologie des villes &8 YouTube

B Les types de symbole

Cliquer sur « Type de symbole » pour modifier le type d'un symbole dans le menu

_E Symbole Uniyz
+ [ Symbol

] Synfjole simple

Symbole d'ellipse
Symbole de remplissage

Symbole de police

'#:'IF' |%| Générateur de géométrie
Marqueur image raster
Type de symbol
Symbole SVG
Taille

Symbole de champ vectoriel

-

Voyons les principaux types de symbole proposés dans le menu :


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=18s

jean-marc.gilliot@agroparistech.fr

B Symbole simple

Le type de légende = Symbole unique

Le type de Iégende : pour l'instant on fait de simples symbologies = Symbole unique

Cliquer sur symbole simple

Cliquer sur « Symbole simple »

TD SI16 1.1

Apercu du symbole des villes qui va étre affiché

q Informtan
Q’ Symbologee
Q3 faquettn

N Diagrammes

‘.' Yue 3D

. Chamgs souice

Formulwmre
o' sanibuts

kanrtisrey

Hockage
wusilisite

x

Changer : taille ~ couleur de remplissage

) )

couleur de trait

Bouton Appliquer pour voir le résultat sur la carte.

On peut aussi choisir en bas de la boite de dialogue, une autre forme que le cercle :

) Proprités de b couche - vl | Symbcloge

O3 finutten
~
Curgranemes "‘ L
L]
e
g de TN e
Champs simes
. Ao mbaaernd [rynpepu—— B bom
. Fmmupee
Satiriouts Retat= a0
« 000000
Dcadege
v 90000
Cerntre verics
Parrt £ e

Cartre hormnts

Bd b

v A Doute 4 e
P Rende de couthe
iy

Deo@AAY T @+ F >

ferader Acceie =

Prise en main d'un SIG avec QGIS 3.6
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@ Faire ce symbole pour les villes, une croix sur un disque :

~ BN Symbole
+ Symbole simple

Symbole simple

=" Rappel :

oy

ermet d'ajouter un symbole dans une couche "= pour le supprimer
J Y

A1 pour changer l'ordre des couches de symbole : monter / descendre

B Les symboles SVG (Scalable Vector Graphics) 3 YouTube

C'est un autre type de symbole que les symboles simples. Faire un symbole simple puis le
transformer en Symbole SVG grdce a la liste « Type de symbole »

/

* 7 Symbole

Type de symbale Symbale SVG



https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=136s

Jjean-marc.gilliot@agroparistech.fr

TD 516 1.1

Puis choisir en bas de la boite de dialogue un symbole SVG :

Prise en main d'un SIG avec QGIS 3.6

o - :
» 5 v,
{ 5
s i‘ L COTES-OrASMOR )
R - } ]
o ", / \

T el

QeePBA - o -- {“

Pt ¥ =7FAA B
AE

B Les symboles Marqueur image raster I3 Youlube

On peut utiliser une image comme symbole. Faire un symbole simple puis le fransformer
en Symbole « Marqueur image raster » grdce d la liste « Type de symbole »

- willes | Hymincioge
- .
& Symbole Uniooe

~ 3% Symbole
H Margueur mmege teter

Tyge de wymbcle Mg mage raste

£3/00_TDLA_FMLEOE mason, gt

i

|

Puis charger le fichier maison.gif qui est a la racine du dossier LA_FLECHE

—_— /



https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=175s
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B Les symboles Générateur de géométrie

Le symbole est alors une « géométrie » créée a la volée (par calcul) par un code

é Afficher les villes comme des ellipses

L
Type de symbole Générsteur de géométrie v
Type de géométrie Polygone / Multi-Polygone v
- 1 ' E
Zone de code calculateur d'expression

Le type du symbole calculé (ici polygone) peut tre différent de la géométrie de la
couche de départ des villes (ici point)

$geometry est la variable qui représente la geometrie de la couche des villes

B Les symboles de champ vectoriel

Ajouter la couche :

| ¥ Dossier du projet (7] Divers (2 vent finistere.shp

Il s'agit de point de mesure de vent a 80m de hauteur, le champ « vitesse » donne la
vitesse du vent en m.s et « orientatio » la direction (dans le sens des aiguilles d'une
montre) 0° étant le Nord.

é Représenter les données de vent sous la forme d'un champ vectoriel, avec la
longueur du vecteur qui correspond a la vitesse et l'orientation a la direction du vent.
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r = '/ \:, e * - ~ . vent_finistere -
o — = - - - = 4
- ~- = -~ - - < !Symbo!e Unique v
- ~ e - S =y N il -~
-~ N - 5 - - = e o - v =+ Symbole 4
- — = - - Symbole de cham...
-
~ " S V. * —= Ligne
S TR R T e as e —_— * —= Flache
- —
= i - ~s - o - - ' | Rempl... L
” -~ ~
=~ » ” — — e - / . Re
o~ X e Ny
I ” — -~ o
/ -—
- — ~ ~ -
» <~ — . = = =~ — Type de symbole Symbole de champ vectoriel v >
s - A < ~ . Zo
5 -~ - -~ e ~ - Attribut de longueur 1.2 vitesse x
- o > ~ ™~ i = - -
= ”~ . Attribut d'angle 1.2 orlentatio v
” 7 o ”
-~ - - -5 ~
=, — -~ » = ~ ~ . Unité de distance Milimétres v
—
— - > P
MG O e f' A S e D3 Echelle 0.50 -
—
— e bt - — —- - ~ Type de champ Unités d'angle
— : - i =% = - —
s — i Cartési -
g : P - . - =t ~ - o < ¢ Degrés
e o ~ - — o 2 A~ ® Polaire
=}
M j' ) : — - -~ ) ~ Hauteur Radisos
—
[ = - - » S B 2

Utiliser une représentation polaire en degrés.

Utiliser un symbole de fléche a la place de la ligne simple

B Les symboles Prédéfinis I3 Youlube

Cliquer sur §ymbo|e (pas symbole simple)

;f-.mnrqu/
“ & Symiole

Fymbeie umple

wetd | Mirdge

Fif

1.0000¢

0%
Aot 0.00 ¢

Tous ies syshoies

grey 1 dat

5]

pentagon shietdd syt

(4]

1G]

Evsgatrer s syvbide | Acerch

Regarder dans la partie inférieure de la boite de dialogue, il y a une liste de symbole
déja construits dans QGIS, choisir par exemple


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=250s
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B Ajout d'effets dans le rendu de couche 3 Youlube

-
- SYmhde Lnkque
Symbole
Symbole umple
Gl Propneses des Effers
(0 Lumimescenceinteme ]
Omibre intanisure
| ¥ Source
Luminescence esterne
£ v Ombre portée
|
te  Mirete
Poacte | 100.0%
[ocker
i L 4 =
ade 0. 600 {
- Troe defiet Luminescence nieme - -+ -
Rotaten | 0,00 * =
Hapon 20020 S Mlmitre
Tous les sprboies
Rayon de foutage
Opeciid —_— $0.0%
LS I ®
L ® Coudeur sraple
v Rewda de couche Pulstts de coulms
Mode N .
Opacité KiF G Nwon e W0.0% -
Mode desen Effectuer b rencly et modder v
et \ :
v Effens ox
Cgntrife de Fordre de rend ™ \

Dans la partie « Rendu de couche » cocher Effets  puis cliquer sur '—=
Pour faire apparaitre la fenétre de « Propriétés des effets »

Ajouter par exemple un effet d'ombre portée :

O e ¥ oy - 5 s
S 2T i wameees g . =
o e e g - : i ‘ P
. {.\A F3 o }f_A & & - 4§
g —7 P S
{ : Wi “;:x; i
{ . .
- ) \
I o g 3 ”
s -—— “ ¢
=) e ‘
£ r

4.1.2. Symbologie des couches linéaires {3 Youlube

On retrouve la méme logique que pour les symboles ponctuels.

‘e
é Pour les rivieres de la couche BD_carthage, choisir le symbole prédéfini


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=270s
https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=305s
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topo hydrology

E;ﬂbx e

= = Ligne

Ligne simple

ey A0 |
Tous &3 speboes a - 2
umple red line saerple yellow Seeps Stream Tertiary road topo foot topo hydrology
Ine
C—D _—— —— _
tope Pydrsgy Ervegmtrer b pyocle Ayerce -

o
2y ’

4.1.3. Symbologie des couches polygones {3 YouTube

Le
é Afficher et modifier la symbologie des départements


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=340s
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Le type de légende : pour l'instant on fait de simples symbologies = Symbole unique

3 Propnetes ce In coucte - DIRGATEMENT | Symbologee x

B symooie th\que

R Une couche symbole
S D La construction graphique du

& Symboioge

symbole : contour et remplissage,
couleur hachurage ...

Bl Ured  MAmitre
Cpaotd 100 0%

Crudour

Margoe-pages a3

B2 actiom

Mastec biack X otine Dlue outhne green outine red

. Pour  utiliser des  symboles
— | prédéfinis formés de plusieurs

¢léments graphiques

. Infobubes pee .Y
’ L
°

L B )

culline xpatlern  palher de paTlen e umpte phow il

-.

wmgde green wmgie red fil -

L

e - o rasubel pree A

, ] Remplissage simple , iy :
Cliquer sur pour voir les propriétés graphiques : couleur contour

remplissage :

(3 Propriétés de s couche - DEPARTEMENT | Symbologie X
‘ Sybo Ungus -

[l Rempiissage

Rempiinage simpie

| ‘ — D
¢

Etiqueties

Dingrammes

'
% v 2 L

Formulaire Coulsur de reiplnsage m. COUICUF‘ Remp“ssage

. Champs wx Type de symbole Remplesage smple
- d'anntue

styw do regetasage [ cooveue i =5
lomtuses

Couleur de Trait = contour

1 ki
8 auriliaue F 2060000 O 5 Mimétre v 5
O iy =
,Q Actions 3 = Ligne continue v |

W niobuim B oteoue i =

& Rendu % 9.000000
Mailendire v

Vaciables y | 2.002000

! Metasonndes
Il y a 12 types de symboles possibles, le plus simple est « Remplissage simple »
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B Remplissage simple 23 Youlube

Faire des départements : contours noirs et remplissage vert (Remplissage simple)

Panneau couches é sur la couche > Propriétés : onglet symbologie

v
[Couches 8 x Ve D . anit N

W AU B B oo ot

2] O ta_fleche Wﬁv{i"
[ @ wiltes e ﬁ

[7] w= gouTE

[7] == bd_carthage

117 preartrrany

] ¥ sci00_t9s

149 so_am

[1 3 vcos_2013 07_10 193
) ¥ scansono

AN

s ,
~ o
- Qﬁ S- LOMRE-A|

=" Effet de transparence comme vu précédemment pour les symboles.

B Remplissage image raster 3 Youlube

On peut utiliser une image comme motif de texture de remplissage du polygone.

@ Charger l'image « texture.png » (racine du projet LA_FLECHE) et ajouter un second
symbole pour le contour des départements. I

B symboie Unige

= | Remplssage

Type Ot syetuie NorgRssaQe ma)e raske

[ [FIVITEST
s" |
THIREE "
[t
A ‘ |

Largmr che (g Srgnel



https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=356s
https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=490s
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Résultats :

B Remplissage prédéfini

Cliquer sur Remplissage (pas Remplissage simple)

2 YouTube

TD SI16 1.1

7

T v

Qrag 2 g 18

= .

£t

fuitad tlack havad biach &

B Remplissage en dégradé

2 YouTube

Prise en main d'un SIG avec QGIS 3.6

Mettre le remplissage des départements en hachuré

/' 85%

Mettre le remplissage des départements en dégradés

Remplacer « Remplissage simple » par « Remplissage en dégradé »



https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=570s
https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=592s
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B Remplissage de centroide 3 Youlube

% Le centroide est le point central du polygone, & son centre de gravité :

Faire des départements : contours noirs et remplissage vert avec un point rouge
marquant le centre du polygone (centroide)

4 E Symbole Unigue

v IE‘ Remplissage

~ @& Remplissage de centroide
~ @ Symbole

® Symbole simple
|:| Remplissage simple

& | | = [ v

Tyle de symbole| Remplissage de centroide

Forcer le point dans le polygone

Dessiner le point sur toutes les parties d'une entité multi-parties

(1 Ajouter une couche de symbole avec s

(2 Changer le type de la couche de symbole en « Remplissage de centroide »
On a alors une représentation a 2 couches de symboles :

’ - ' )
. ( T e
' - \’nl 2
.5
L

| | J," ! w
\ L s
i { # vy &=


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=615s
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4.1.4. Symbologie des Rasters

B Composition colorée RVB vrai couleurs d'une image aérienne I3 YouTube

Depuis le dossier BD_ORTHO ajouter la couche 0468_6740.tif, il s'‘agit d'une photo.
aérienne de I'IGN, (R, V, B = Rouge, Vert, Bleu).

Explorateur @®
QY ®TO

[] BD_ADRESSE -
[ BD_ALTI

[ BD_CARTHAGE

BD_CARTO

BD_ORTHO

" 0468 _6740.ecw

" photo_aeriennejpg

[1 BD_ORTHO_IRC

[] BD_PARCELLAIRE

[7 BD_TOPO

[[] COMMUNES_WIKI

[ Contours Iris [~

4 v v v «

iR,

v v v wv w

Sur l'image regarder dans Propriétés / SYMBOLOGLIE les types de rendu disponible
pour des couches Raster :

w Rendu des bandes raster

q Information
L SHHEe Type de rendu

‘}Q- Source

Palette/Valeurs uniques

Bande rouge
. Bande grise unigue

Q’ Symbologie )

Pseudo-couleur a bande unique

L Transparence Bande verte Ombrage

Histogramme Min |57.1831

Bande bleue |Bande 2

& Rendu

Min | 72.6742
B8 Pyramides

Amélioration | - . )
- Etirer jusqu'au MinMax

Les types de rendu possible sont :

- Couleur a bandes multiples

- Palette / valeurs uniques

- Bande grise unique

- Pseudo-couleurs a bande unique

- Ombrage


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=669s
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Les écrans informatiques sont par nature des systémes d'affichage RVB, on est donc limité
a n'afficher que 3 bandes, on doit choisir 3 bandes de I'image que I'on veut afficher et les
affecter au rouge, vert et bleu, cette affectation se nomme « la composition colorée ».
Dans le cas de la photo aérienne, comme c'est une image R,V,B en couleurs naturels c'est
la composition colorée la plus simple :

Red->rouge Green->vert Blue ->bleu

. Propriétés de la couche - 0468_6740 | Symbologie
w Rendu des bandes raster

Type de rendu | Couleur a bandes multiples >

Bande rougq Bande 1: Red (Red)

Min |0 Max

Bande verte || Bande 2: Green (Green)

Min |22 Max

Bande bleue] | Bande 3: Blue (Blue)

Min |34 Max

Amélioration

du confraste Pas d'amélioration

L2
=
.
-
e

p Parametres de valeurs Min/Max

/I\ Il arrive quelque fois que I'image soit trés peu visible, car peu contrastée, il faut
alors changer le contraste pour que limage s'affiche correctement, de la maniére
suivante :

(1 Changer les valeurs min/max avec Moyenne/écart type
@ Mméthode étirer jusqu'a Min/Max
© Appliquer / OK

w Rercls don handes raster

TyDe 0 serndy | Coukesr & bondes mtyes

Bande r0uge E0e 1 e (e

Derct bwos  Darie 3. Blos (Be)
L RRs M 230358

Ao znon
Eram
A Coranne

¥ Paramstres de vebmars MinMecx

3w Mrdws

Duidrs pwr *sthatwy

MEtatury [ Pabertr

2 YouTube


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=874s
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B Image a bande unique / palette

é Ajouter Extrait_72_Topo.tif

Fivs: w—

Exprorateur - Te7y -— = — ==
SYto \e,_tf‘;%:‘;‘>\‘-‘ 7 —"}
« ™ cCaN - ’:_—_ 5 5 : . \“ i
0 AL 0/ e V5
¥ SO0 Lu % '
SCAN 1000 ’// ¥
Dl(lmbe ( t
¥ Smwt 71 Topo NBad i ‘
o ™ e \ ‘v’
‘

Il s'agit du scan25 (25 000%) de I'TGN.

Afficher la boite Propriétés / symbologie de Extrait_72_Topo :

Ul Progeidtds de 19 coucrs - Extrait 72 _Topd | Symdoiog

¥ Rendu des bandes raster
Type de rendu - PaletinValew's uniques 9

Sande Bande 1 (Palette)

Paete 98 oy Random ookoes

@
o
o
\a
]
¢
PY
E
(]

Conses J Suppomer Tout

© Vérifier que dans Bande il y a bien 1 seule bande = image a bande unique

® Remarquer le type de rendu : Palette
© Cest la palette de couleurs

La palette de couleurs est une table qui fait correspondre
a des valeurs de pixel des couleurs.

Valeur l Couleur
0

1
z .
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Comme la bande de I'image est codée sur 8 bits cela donne 28 = 256 valeurs de pixel
possibles : les valeurs de la palette vont bien de O a 255.

, Une image palette (8 bits) est par définition 3 fois plus petite qu'une image vrai
couleurs (3 x 8 = 24 bits) de méme nombre de pixels, mais elle ne peut représenter que
256 couleurs différentes au maximum contre 22% = 16 millions de couleurs pour I'image vrai
couleurs.

B Effet de transparence avancée sur une image palette 33 Youlube

é Mefttre les couleurs « de fond » de Extrait_72_Topo.tif en transparent

Afficher les Propriétés / transparence de la couche Extrait_72_Topo

100,009

dleur nulle supplementare

¥ Options de transparence personnalisée 9
Sande de transparence | Auoun
Liste des pes transparents
De Vers Transparence (%)
1231 231 100
2224 224 100

3223 223 100

© Opacité globale permet de fixer une transparence globale, sous la forme d'un
pourcentage d'opacité, pour toute la couche donc pour toutes les couleurs (remplissage
et contour).

@® Options de transparence personnalisée permet de ne fixer la transparence que pour

certaines couleurs. Utiliser ¥ pour ajouter une couleur (ou un intervalle de couleurs) a
mettre en transparence et — pour la supprimer, on peut enregistrer ces couleurs dans

|
un fichier avec

Le plus simple est d'ajouter une couleur en cliquant directement sur la carte avec le

L

curseur


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=977s
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Choisir ainsi, par exemple, le fond blanc de la carte, les fonds verts des espaces verts, le
bleu des riviéres ...

B Composition colorée fausses couleurs d'une image satellite visible / infrarouge

Si certaines des bandes de I'image ne sont pas dans le domaine spectral du visible, que
I'ceil humain peut voir, les couleurs produites ne peuvent tre des vraies couleurs, on
parle alors de « fausses couleurs ». [ Youlube

C'est une image du satellite Landsat 8 qui comporte a la base 11 bandes, vous n'avez que 4
bandes dans I'image Landsat du TD :

B1: bleu (0.450-0.515 ym)

B2 : vert (0.525-0.600 pm)

B3 : rouge (0.630-0.680 pm)

B4 : proche-infrarouge (0.845-0.885 um)


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=1105s
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La composition colorée actuelle de LCO8_2013_07_10_L93 est :
Proche-infrarouge (Bande 4) -> ROUGE
Rouge (Bande 3) -> VERT
Vert (Bande 2) -> BLEU

C'est la composition colorée fausses couleurs la plus utilisée pour les images satellitaires,
a I'écran les couleurs rouges correspondent a la végétation verte chlorophyllienne, les
rouges sombres aux foréts, les verts et bleus aux sols nus, les bleus sombres a I'eau. Le
proche-infrarouge est trés utile pour caractériser la végétation.

4.2. Les |égendes automatiques avec QGIS

Dans la partie précédente, avec le mode « symbole unique » tous les éléments d'une méme
couche s'affichent de la méme fagon, on va maintenant réaliser des Iégendes ou les
représentations seront variables en fonction des informations de la table de données.

4.2.1. Les légendes par catégorie pour les variables qualitatives ) YouTube

é Ajouter la couche CLC_2012 a partir du dossier CORINE_LAND_COVER

Corine Land Cover est un programme de |'Union Européenne de cartographie de I'usage des
terres sur toute l'union, cette cartographie est réalisée a partir d'images satellitaires.
Le champ CODE_12 contient un code représentant le mode d'occupation du sol :

111 Tissu urbain continu

112 Tissu urbain discontinu

= 121 Zones industrielles et commerciales

122 Reéseaux routier et ferroviaire et espaces assocés
123 Zones portuawres

124 Asroports

131 Extraction de matériaux
132 Décharges

%133 Chantiers
141 Espacesverts urbains
142 Equipements sportifs et de loisirs
211 Terres arables hors pérmétres dirrigation
212 Pénmeétres irfigués en permanence
| 213 Riziéres
B 221 vignobles
=222 Vergers et petas fruits
1223 Oliveraies
231 Praines
241 Cultures annuelies assocées aux cultures permanentes
242 Systémes culturaux et parcellares complexas
243 Surfaces essentieliement agricoles, mterrompues par des espaces naturels importants
244 Territoires agro-forestiers
311 Foréts de feuillus

-312 Foréts de condéres



https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=1280s
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Le champ CLC1 contient le niveau 1 de la classification Corine (chiffre des centaines), en
effet le code Corine est une codification hiérarchique, le chiffre des centaines donne les
grandes catégories d'occupation des terres, puis le chiffre des dizaines des sous

catégories enfin les unités des sous sous catégories. On parle Corine de niveau 3 (3 niveaux
hiérarchique).

Faites une légende par catégorie sur le premier niveau de Corine (champ CLC1)

Panneau couches é sur la couche > Propriétés : &’ symbologie

(1) Légende catégorisée (2 Champ « CLC1 » © Palette de couleurs aléatoires

L Propriétés de ia couci@g- CLC_2012 | Symbologi

e
& Catégonsé v
@ intormation Colorew 2iac v ||E
‘% Source Symidole Bchanger..
q‘ Symbotogie Palette de coulgur Random colors |
an Eriquettes Symbole ~ Valeur  Légende
vl 1 1
-
, Diagrammes vl 2 2
A vl 3
ng VueiD vl 5
Champs vHE
source
. Formulaire
dratinbyts
| Jointures
ﬂ Stockage
awaliaire
,,_@ Actions
B nicbutles
& Renu Classer ¥ Supprimar Tout Avorce: =
Vanables » Rendu de couche
Matadonne < LR u\ Arnuder Apphigaer At
O classer O ok ou Appliquer

QGIS met une couleur différente par modalité de la variable CLC1 (valeurs uniques)

A Eviter ce type de Iégende pour les variables quantitatives, le nombre de modalité

risque d'étre beaucoup trop grand, un autre type de légende est plus adapté pour les
variables quantitatives.
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Modifier les couleurs et intitulés en fonction du tableau ci-dessous

[] = bd_carthage
v M7 ac 2012
M B 1: Territoires artificialisés
D 2: Territoires agricoles
[ B 3: Foréts et milieux semi-naturels
[ s: surfaces en eau
Ol
[  DEPARTEMENT
> [0 B*® sc100_193
v [ so_amt

Code | Libellé frangais Libellée anglais Rouge | Vert | Bleu
1 Territoires artificialises Aurificial surfaces 230 000 o077
2 Territoires agricoles Agricultural areas 255 255 166
3 Foréts et milieux semi-naturels Forest and semi natural areas 128 255 000
4 Zones humides Wetlands 166 166 255
5 Surfaces en eau Water bodies [000  [204 242
1=rouge, 2=jaune, 3=vert, 4=mauve, 5=cyan
‘Couches
0w T &~ i1
[ ¢ la_fleche
[ O villes
[] = RrouTE

Les confours rouges des
polygones rendent la carte
peu lisible, a certaines
échelles.
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fe
é Mettre des contours transparents pour toutes les entrées de la [égende CLCL.

(1) Cliquer sur le carré couleur (2 Cliquer remplissage simple

=1 _DiW -
© Choisir Bordure transparente sur et OK

La carte est beaucoup plus lisible

i N

ol
~

\ h’: I TN . .

& Il est conseillé de supprimer le contour des polygones comme ci-dessus, pour les
cartes ot l'on a des plages cartographiques fines, comme pour les cartes d'occupation du
sol, les cartes géologiques ou pédologiques ...
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& Pour mettre les contours de tous les éléments de la Iégende en transparent en une
seule opération :

@ sélectionner toutes les entrées de la légende 9cliquer' sur Changer symbole

() Propriétés de la couche - CLC_2012 | Symbologie x
. ECatégorisé

q Information Colonne 123 00c1

a5 Source Symbole .Changer... 9

Palette de couleur Random colors

Symbole ™ Valeur Légende

€ Etiquettes
: Diagrammes
“a Vue 3D

() Sélecteur de symbole x

. © Cliquer remplissage simple

- . Remplissage

Remplissage simple

e a ||

Type de symbole| Remplissage simple

Couleur de rempissage | (N - <.

el S ot S OFixer couleur du trait & transparent
Couleur de trait 9 = E_
Valider : OK tous les contours ont disparus

Symbole ™ Valeur Legende

v 1 1

1 2

1 ;

1 5

v all other values
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fe
é Faire la carte Corine de niveau 3 sur le champ CODE_12 en utilisant un fichier style
QGIS tout pret

Comme la Iégende sur les 3 niveaux serait trés longue a faire, vous trouverez dans le
dossier CORINE_LAND_COVER le fichier €LC12.sld qui contient la Iégende standard de
Corine déja préparée.

Symoor B Mostiaton Patere oo coves [N bourcel - oo O trverser

Srregsre par oSt
Rastamow le gtyw per défas .

tarmel w  Mocke de fumon erite enities T -
Apue=

Fnoereer Tact e

Style
= - = E P i

\

O Bouton Style (2 Charger le style choisir le fichier CLC12.sld © o«

.E;

sErRERY
£ g ;

sEm  memm

& Le bouton style permet donc de sauvegarder et de recharger des légendes,
indispensable pour les |égendes complexes comme Corine Land Cover, pour éviter de les

refaire dans chaque projet.
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4.2.2. Les |légendes graduées par intervalles pour les variables quantitatives

fe
é Faire la carte de la population 2016 des départements @3 YouTube

Le champ POP2016 contient la population des départements en 2016, depuis le panneau de
Style de la couche, choisir le style :

= Gradué hd
() Propriétés de la couche - DEPARTEMENT | Symbaologie ot
; |3 cracie © Type légende Gradué -
G Information 123 POP2016 9 Le champ POP2016 MK

'{“\\ Source

Q’ Symbologie
€7 Etiquettes

Diagrammes

-
]

:‘ Vue 3D

Champs
source

m=y Formulaire
==l d'attributs

Jointures

L Stockage
B auxiliaire

c@ Actions

’ Infobulles

Q‘/ Rendu

VELELIES

Symbole
Format de légende | %1 - %2

Méthade Color

Palette de couleur e ChOiSir votre paleﬂe mé

Classes Histogramme
Symbole ~ Valeurs
v d 75784.00 - 436108.00
v O 436108.00 - 826773.00
vid 826773.00 - 1260943.00
vl
vl

O Choisir méthode : Mode (Jenks) nombre de classes

Mode | Ruptures naturelles (Jenks) +

T @i*PCquUérﬂpbumon Classer P

+/ | Lier les limites de classe

P Rendu de couche

l‘ Métadonnées =y (N

1260943.00 - 1840803.00 1260943 - 1840803
1840803.00 - 2617319.00 1840803 - 2617319

Mcocr. © Modifier votre symbole de base
Frécisiond | = Yot noir peu épais

-

Legende

75784 - 436108
436108 - 826773
826773 - 1260943

-

Classes |5 =

@ ok ou Appliquer

| 0K | Annuler Appliquer Aide

i~ Dans ce type de légende une
couleur est attribuée a un intervalle de
valeurs.

A Attention

bien cliguer sur le bouton Classer avant
de faire OK pour sortir de la boite de
dialogue, sinon la Iégende ne sera pas
appliquée.
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é Faire la carte de la densité de population 2016 des départements, en nombre
d'habitants par Km?2

Le champ SURF_KM2 contient la surface des départements en km?.

Regarder précision pour limiter le nombre de décimales

- DEPSRTEMENT | Stye i
2 ’
o (1] Type légende Gradué 02)
S e pour calcul avec les champs
ek I rosteaten...
Format de gonde  Wi-%2 Pricwon o 8| [ Coupey
Wetace Coiex
Faketre de covimr W e v tow | []imvew
Claser  Hshgmmne
e e Tac—m © Classer puis OK
Tevtcks wery L e
] B TITBAD - SMIOR00 TS - 608
& YRRkt —
=] ﬂ /' Calcudateur d'expressions ? x
&
=1 | Exgoresmon  Editewr de fonction
Aptes ure dasee [ EMed = ¢ ’ RIS HIR W upe Flelad
"POP2016 [ / TR Oraine de caractires ~ | | Doubrle chek 10 002 Sekd name 2 expresdnn sirmg
v Cnamgs et Yoleurs Rigra.Cock pn Sekt name to open centext mens sampie vale badng
w Hendu de couche W GEORA Spons
COOE_DEPT
Nhernpererss de b couchs AL
M NOM_DERT
Moce ce Faaam emtre couches g f I d I I d I (‘,,n" oF Le chargement des valeurs de champs degus &s couches WFS nest gos
' Ay QAre avart que 4 coache ne 50€ effectivemant nsérée, par cxemple, brs
Do ormule de calcul de g gl ove o s coech
[ Cortrtie 0= fordre de rendu des entils oy 2 . LOF L)
densité de population en roriie)
5=~ - SR AL L) e
L e e [ ¥_CENTROID
choisissant les champs ici b
OM_REGICH ey
FOP01S
SLRF_gM2
Condtions
Conversons
Corragpondance foue
Coves
Customn
Date et Heure
Ervepstrenet
Génersl
Géonétre
Math OK
Opérateurs
< > Récant (generic)
Yariables v Charger ies valeurs unigues Toutes 0 yaleurs
Apergu cu réadtat 1 130.757523348322
o ] s

¥ QGIS permet de faire une légende sur une formule calculée « a la volée » rentrée

avec et pas seulement depuis un champ « physique » de la table.

é Regarder dans « Mode » les différentes méthodes statistiques disponibles pour faire
des classements, calculer aussi I'histogramme du champ POP2016

368 (2 Graphiques

Intervalle égal

Quantile (Nombre Egal)

e Histogramme de la couche vecteur

Histogramme en 96 classes

Ijlhhlll

Ruptures naturelles (Jenks)

Ecart-type

Jolies ruptures
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VAN Attention dans la suite, quand on parle d'effectif = nombre de départements

é Faire une Iégende de la population des départements en millions d'habitants (avec une
formule), limiter le nombre de décimal a 2 dans la Iégende (bouton précision) et tester les
principales méthodes de classification :

- En légende par intervalles égaux

Classes Histogramme
Symboke ¥ Valeurs Légende
vl 0.0758 - 0.5841 0.08 - 0.58
v 05841 - 1,0924 0.58 - 1,09
v [ 1.0924 - 1.6007 1.09- 16
v 16007 - 2.1090 1.6 - 2.1
vill 21090 - 26173 211 - 262
‘ Mode | Bl Intervalle égal v Classes 5 —
» Classification symétrique
Classer #H# = Supprimer Tout Avancé ~

Consulter les statistiques de la population dans le panneau de statistique
et 'histogramme déja calculé.

Statistiques 3 ,
DEPARTEMENT - Repérer

POP2016/1000000 v || &

Statistique Valeur - le maximum=2.62
Compte 96
: - le minimum=0.08,
Somme 64.6046
Mayering 057296 avec 5 classes donc 5 intervalles,
Médiane 0.537809
St dev (pop) 0511877 la largeur des classes est constante =
Ecart-type (exemple) 0.514564

Intervalle total / hombre de classes
Minkmum 0075784 (2.62-0.08) /5 =0.0508
Maximum 261732
Plage 2.54154
0.08 0.58 1.09 1.6 2.11 2.62
0.05 0.05 0.05 0.05 0.05
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Consulter le volet histogramme, on voit la répartition des classes sur I'histogramme :
/1 Sil'histogramme est vide cliquer sur « Charger les valeurs »
2 :

Classes Histogramme

Charger les valeurs

8 3 5 g &
g & g G
" =
I T T T
0 0.5 1.5 2 2.5

Barres dhistogramme

Afficher valeur moyenng
Montrer I'écart-type

“

¥ Les intervalles sont égaux
mais pas les effectifs dans chaque
intervalle, on retrouve la
dominante bleue de la carte qui
correspond a la premiére classe de
plus grand effectif.

¥ Méthode adaptée pour valeurs
réparties uniformément sur toute
I'amplitude de la série, pas quand il
y a des valeurs extrémes.

- En légende effectifs égaux (équi-effectif) par quantile

Classes Histogramme
Symbole ¥ Valeurs Légende
vl 0.0758 - 0.2575 0.08 - 0.26
v 0.2575 - 0.4080 0.26 - 0.41
v [ 0.4080 - 0.6404 0.41 - 0.64
v 0.6404 - 1.0838 0.64 - 1.08
vl 1.0838 - 26173 1.08 - 2.62

Mode £iENombre égal (Quantile) v (Jasses 5 =
Classer G & Supprimer Tout Avancé ~
of |ler loc limitos do clacco
Classes Histogramme . .
Cette fois les effectifs

Charger les valeurs

12 5

>
104 é
) 8: o
63
43
24
P

]

cﬁ‘
|

108384

261732

entre classes sont égaux,
mais la largeur des classes
est variable

¥ Méthode adaptée pour
différentes répartitions des

0 0.5

Barres dhistogramme

Afficher valeur moyenne

Montrer I'écart-type

données (répartition
équilibrée)

i«
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- En légende « méthode Jenks »

Ruptures naturelles (Jenks) est une méthode statistique cherchant a minimiser les
variances intra-classe et maximiser des variances inter-classes.

Classes Histogramme

Symbole ¥ Valeurs Légende

vl 0.0758 - 0.4361 0.08 - 0.44

v D 04361 -08268 044 - 083

v 0.8268 - 1.2609 D.83 - 1.26

v O 1.2609 - 1.8408 1.26 - 1.84

vl 1.8408 - 26173 1.84 - 2.62

Mode 21, Ruptures naturelles (Jenks) * Classes 5 =
Classer + =  Supprimer Tout Avancé v

V' Lier les limites de dasse

Classes Histogramme
Charger les valeurs
12 0 I o V8] o~
3 L] g 0] O m
] r~ O T [y
10 o e ve] =
] 1% — - o
o 8- =
a7
£ 67
o —
6] 4_:
2
I EE B
L L B ) I L BB B
0 0.5 1 1.5 2 2.5 3
Barres d'histogramme 30 a |5

¥ Méthode donne de bons résultats avec de nombreux types de distributions, méme
multimodales, utiliser comme méthode par défaut, a éviter si la distribution est trop
hétérogene.
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- En légende « Ecart-type »

/1 Attention affichage souvent beugué

Les classes sont centrées sur la moyenne et la largeur des classes est calculée comme
étant un multiplicateur de I'écart type.

Dans notre exemple : la moyenne = 0.7 et  I'écart type =05

Forcer une classification symétrique centrée sur la moyenne

Classes Histogramme

Symbole ¥ Valeurs Légende

vl 0.0758 - 0.4441 < -0.50 Ecart type

v 0.4441 - 0.9559 -0.50 Ecart type - 0,50 Ecart type
vill 0,9559 - 2.6173 §%o¥ 0.50 Ecart type

Mode LA Ecart-type v Classes 8 -

v  Classification symétrique

Autour de  0.7000 -

v Créer une classe contenant cette valeur symétrique

Classer 4 =0 Supprimer Tout Avancé ¥

Mettre 8 classes (beug ?) pour en avoir 3 Il

La classe centrale jaune est la moyenne (0.7) plus ou moins un demi-écart type (0.25)
07-025=045  -—-- 0.7 - 0.7 +0.25=0.95

Il s'agit d'une variable centrée (sur la moyenne) et normée (par I'écart type), cela permet
de normaliser les données, cela facilite la comparaison entre cartes d'années différentes
ou méme de variables différentes en les ramenant en classes du type :

B ] .
faible < moyen < fort
Mettre 18 classes (beug ?) pour en avoir plus, le nombre de classes ne marche pas bien.

¥ Méthode 4 utiliser de préférence sur une distribution symétrique de type gaussienne.

- En légende « Jolies ruptures » : comparable a Jenks

A Attention on voit bien que le rendu final de la carte dépend beaucoup des choix de
style de légende : méthode de classification, nombre de classes, contraste ou non des
couleurs, c'est de la responsabilité de I'opérateur de s'assurer que la Iégende choisie
ne « trahie » pas la dynamique statistique de la variable cartographiée. Il reste toujours
une part de subjectivité dans ces choix.
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4.2.3. Les |légendes par symbole proportionnel pour les variables guantitatives

é Faire la carte de la population des villes de France représentée par des cercles de
taille proportionnelle a cette population. @ Youlube

Le champ « POPULATION » est en milliers d'habitants
(1) Type légende Gradué

Styde de €

— Vil
U L

= @ Colonne POPULATION [~ s
«&--;» _ TN AL T i e, o [
: 20T - &AC . .—‘.‘n; ™ 2 \ﬁ , .
— 1t vy 25 j’q (3) Méthode Taille (Size) =
v o(rnltmm :}( - i . ) ' T 000300
g g .Tf‘yf, ,lx\(}\gz’d |
N W TR e A '
"' \, l}{m\"’ Jj‘.. by :m‘:’j 20670 - K380 3

(@ o P (4]

P f*—;;\ N Rl de Jenks 3 classes

} s a3y ( >

{ . \ %

| s w’" i _
. - L2 » Wode | H1iRugteres nseles (aves) = Oasses 3 -
~ - s . =

& %4 ® \ m—F : - e

- \_‘, . | Chansor Seporher Tout Aveec
I -

S ) p
G y o] V' L leg b e chasse

¥
K.

Jape
’I

0T < 440

Bien choisir comme Méthode « Taille » plutdt que « Couleur »
La taille du cercle des villes est directement proportionnelle a la population.

La gamme de taille utilisée pour les cercles, peut étre fixée par :
|Tai||E depuis 1.000000 -~ a 8.000000

4 3. Diagrammes de couche

é Faire des diagrammes de couche de type « camembert » sur les Régions, montrant
la part des différents usages des terres par région.

4)

Sur la couche des Régions
[ Dossier du projet == | ] GEOFLA_FRANCE = (= REGIONS.shp

Dans les propriétés de la couche : Diagrammes puis Attributs


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=1708s
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(2} Propriétés de la couche - REGIONS | Diagrammes X
& Diagramme en camembert ~ @
@ Information o Attributs Attributs
1 Source / Rendu Attributs disponibles Attributs utilisés
»
¥ Symbologie o Ta:l!e' Attribute Attribut Couleu
b i S Emp——m "OBJECTID" “AGRIAREA"
1 allos
: & prens "CODE_REG" "FOREST" =
A ¥ Diagrammes ¥ Légende "FIRST_NOM_" “GRASSLAND"
l| " Vue 3D "Shape_Leng” "VINEYARD"
: "Shape Area”
I ‘ Champs ur e
s "AGRIAREA"
! Formulaire "FOREST"
d'attributs "GRASSLAND"
TR "VINEYARD*
lointures
ﬂ Stockage b
auxiliaire g
:@ Actions s

Avec | ajouter les 4 variables d'occupation des terres, changer les couleurs comme
ci-dessus (couleurs standards pour cartes d'usage des terres)

Couches
“heY )
v s fleche
® vilies (oire
v I8 Mis en tampon
® vlles

-y
— i cavrvige
* v 1 RIGIONS
AGRIAREA
B OREST
GRASSLAND
B VINEYARD
v [ DEPARTEMENT
» scro0 1w
Yoo un
¥ T
P 1one 2017 07,70 (9

v D scanson

4.4. Etiquetage des couches 2 YouTube

4 4. 1. Etiquetage des polygones et points

Afficher le nom des régions sur les polygones de la couche.


https://www.youtube.com/watch?v=h9cDlAsoxAc&t=2230s
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Panneau couches é sur la couche > Propriétés : Onglet Etiquettes

(1) Ajouter des étiquettes simples pour cette couche
(2] Etiquette avec « FIRST_NOM_ » c'est le champ dans la table (nom)

© o«

| ) Propnetes ae la couche - REGIONS ; Ebquettes X

~ ElQuettes smples - &

/‘ Informanon Etiqueter aver b FIRST_MOM_ 9 il 5.2
.x\; Source v Echantilion de texte

¥ Symvologie Lorem [psum

i Eriquettes

Lorem losom  13i14380 = B -
e Texte Testo =
",
Camps « Formatage | op, MS Shell Dlg 2 - | E
Jource = Tampon
@ Amére-plan siie Borsend . @
J Omure = _ =
o+ Position UE i SE B Ji¢h
;o Tutle 10.0000 s ¢
Stockage 3
&) S — —
ausiliase
B Actors cver (- -
. “ - Opacte 100.0% v €%
Infobuties
& Fendu Type de casse  Aucun changemont ] I, =
Variables 4 = Especemert  lettre  0.0000 St s
thetadormer [N Stle oK 9-\1":1&! Appliquer Ade
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¥ Vous pouvez aussi passez directement par le panneau latéral sans ouvrir la fenétre

albc

dans la barre d'outils étiquette
Le panneau

des propriétés en cliquant sur le b?/

» -/—. TN @ “0 W
Puinnetinn
3 o tligariage do ln
X cesche
'. . e ,"_','- f - 'v.. - .
[ T T L WG ou o~
v »ni:n ’-<:‘_\~\_,A.,\ £ . u
® HRENCHNOIE ;nmoz‘J a4 = = =
- - | { onbrr
= A - r" e dgeE ¢ aact
g O RETANE & N Sl b vy -
g -~ - ~g I’
> MNee, 1~ iy G iz -
¥ * Tgpvscean g CENIRE ;/mm'mu:f j:'m)'v UL s e, .
74 Xt ) ST e s 4
o ! \ 3 \ o \ I N B ®
b S Al SN ras -
POCTO 153 } i { N
o~ ¥ -, * R s
- / ‘(,‘\f”*,/ Dy
b 4 A 4 .
JONEN, b MRS movu hes core
| sangevaesers o A -

Pour enlever le panneau recliquer sur

Apoigeet

!

Changer la police et la taille de vos
étiquettes

Sur l'onglet « Texte »

Sig

b

A retenir :
Partie 4. Légende et symbologie

- Les 3 grands types de symboles utilisables :

- La possibilité de faire des symboles complexes organisés en couches

- Légende vectorielle Catégorisée pour les va

- Légende vectorielle Graduée pour les variables quantitatives
- Légende pour les Rasters multi-bandes ou a bande simple.
- Etiquetage des couches pour afficher du texte a partir d'un champ de la table.

\3.0

des couches avec QGIS
Marker, Fill et Line.

riables qualitatives.

Temps écoulé a ce point du TD : 50 minutes
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5. Premieére introduction simple a la jointure entre tables

= v P conilic Qe e B e
Y~ & 45 - ! 1 . : & )
a4 y e - \ ', - ' "

pour intégrer de nouvelles données aux couches [
WL LBV W . TREET AR L e m&

2 YouTube

fe
é Ajouter la table exploitations_regions.csv depuis le dossier LA_FLECHE

%

T & . / / .

Avec délimiteurs « ; » et sans géométrie

CQ Gestionnairejies sources de donndes | Texte Délimité X
. prlr‘.(;strw Nom de fichler E-00_TDWA RECHE\mplokations regions.cov

. Vacteur Nom da Ia couchs apioitations_regions Codogs UTFB -
“we Raste v Format de Fichies Nom a afficher dans I3 légende de la ca"c}

Y pesh 2

e hes CSY (wrgule) Tab Colonng Espace

,:, Texte Délimite Déimiteur de Tmpression réquidre v Point-wirgule Virgule Autres

‘& GeaPackage o galimeeurs personnalists Gsflomat.|” Echopphment |”

/0 Spatialite b Options des champs et enregistrements

° PostoreSCL v Défmition de & gdométrie
". MSSQL point

e i 18!
s ' Gracls Well tnown text (WKT)

® Fas da géomdtnie (puste in tadis)
”. D82

& Couche virtuedle

&3 wmswmrs

SCR 0% & géométrie projection ivalise - =

b Paramiitres de la couche

Echantilon de données
& wes
REGION EXPLO0 EXPL OS5 EXPLO7 =
o WES 1 | ALSACE 15092 12744 11839
{‘ Service de-cana ArGlS 2 'AQUITAINE 56208 46128 43350
3 |AUVERGNE 20044 25560 24177
e Seryice d'entités ArcGIS 4 BOURGOGNE 26396 2235% 21159
GeoNode S EBRETAGNE 51210  4De32 37658
* - LT AMAe DTN ) =

Feemes Apphguer Ade

%

permet d'ajouter des tables de données a partir de fichier de type CSV (comma
separated values), le format CSV est un format de données tabulaires dans un fichier
ASCIT (texte), c'est un format qui est géré par beaucoup de logiciels : le logiciel de
statistique R, les tableurs tels que Excel ou Open Office ...


https://www.youtube.com/watch?v=fGuoGDLBuEY&t=24s
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é Afficher cette table dans QGIS

Depuis le panneau couche @ sur une couche > Ouvrir la table d'attributs

P L afudel sl bk I f Bad%s ol B
1/ Table attributaire - exploitations_regions i Total des entités: 22, filtrées: 22, sélectionnées: 0{17
F ~ L ] By
o Lir L 5 g ) k=
REGIOM EXPL_00 EXPL_05 EXPL_0O7
0 ALSACE 15092 12744 11839
) AQUITAIME 50208 46128 43850
2 ALIVERGMNE 29944 25580 29177
3 BOURGOGME 20396 22359 21159
EDETACRE Ei1340 Ans37 STECS

EXPL_00, EXPL_05 et EXPL_O7 représentent le nombre d'exploitations agricoles dans la
région respectivement en 2000, 2005 et 2007.

!
é Cartographiez le nombre d'exploitations agricoles en 2007 par région.

& Quand on fait une légende sur une couche, seuls les champs de cette couche peuvent
€tre utilisés. Si l'information qui nous intéresse est dans une autre couche ou table, il faut
« |'importer » dans la couche : L'opération de jointure va nous permettre de le faire.

Il faut une colonne dans chacune des tables qui contienne la méme information et qui
permette de faire le lien d'une couche avec l'autre, on parle pour ce champ de critére de
jointure ou de clé.

fa
é Quelle est la clé entre REGIONS et exploitations_regions ?
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Depuis le panneau couche é sur REGIONS - Propriétés - Onglet Jointures

Couches A X M
BeoT&a-FAL

exploitations_regions
la_fleche @ Pronriétés de |3 couche - REGIOMS
.RE(:[OHS # Propriétés de la couche
. villes \0___. Général Couche jointe Champ dans la cou: Champ dans |a coud Mémaire cache Préfixe Jointure
[] == ROUTE
[] = bd_carthage

'&"’ Style

O D DEPARTEMENT s} Ajouter une jointure vectorielle ? >

O F 5€100_193 L b Etiquettes

O (@ eo_awTt e EEEE exploitations_regions -

O B mwr

[ & Lcos_2013_o7, Champ de jainture abe REGION 9 -

i

L@ SCANLDD0 Champ dans la couche dble abe FIRST_NOM_ A
. Infobulles Mettre la couche jointe en cache dans la mémoire virtuelle

Créer un index des attributs sur le champ de la jointure
U@ Actions p [ choisir les champs & joindre

IE [] Personnaliser le préfixe du champ

[ER pizgrammes

@ vetadornces
Variabes © ok pour valider le

critére de jointure

Annuler

O o« pour enregistrer la jointure

oK

(1 Cliquer sur * pour ajouter une jointure aux REGIONS

Afficher de nouveau la table REGIONS

 Table attributaire - REGIONS = Total des entités: 22, flirées: 22, sélectionnées: {1 3{23)13.3)
o = ’f £ L : .:’ ; : / \
CBECT®D CODE_REG FIRST_NOM_ Shaps_Leng Shape_Ares COcE exploistions_regons EXPL 00 tstions_regons_ B tstors_ragions_EX
& 1 DESEFRANCE 636910,8739780 .  12063533658.50... 8537 5593 531
0 i 2t CHAMPAGNE-AR... 1263122105720 25711414712.00... s
o 322 PICARDIE $012024.957990_  19525912323.590... 22 5857 14533 13735
5 23 HAUTE-NORMAN_ | 515024.42533%%_  12369012517.00... 23 6254 1285 1194%
= 524 CBNTRE 1280404.293615 .  39471205650.50... 23 33041 %34 25538

Remarquer les 3 colonnes ajoutées a la fin de REGIONS qui viennent de la table

exploitations_regions par la jointure.
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On dispose maintenant dans la couche des régions, des informations sur les exploitations,
on peut donc en faire des légendes :

‘e
é Faites une légende par dégradés de couleurs sur le nombre d'exploitations en 2007

Couches & X
1@1 *-Y 8“v_$ 1@

Ej exploitations_regions

[J ¢ 1a_fleche
v ) REGIONS
2348.0000 - 11593.2000
11593,2000 - 20838.4000
20838.4000 - 30083.6000
30083.6000 - 39328.8000
39328.8000 - 48574.0000
0 @ villes
[[] m= roUTE
[] = bd_carthage
O J peparTEMENT
] ¥ sc100_193
O (@ sp_ALTI
O B v
] B Lcos_2013_07_10_193
O (@ scan1o00

RIKKRE

A La jointure est un mécanisme dynamique et temporaire, les colonnes qui sont
ajoutées a une table ne le sont que temporairement en mémoire vive dans le projet (rien
n'est changé dans les fichiers). La jointure peut €tre supprimée.

; ~ Pour supprimer une jointure

Depuis le panneau couche é sur REGIONS - Propriétés - Onglet Jointures

™ Sélectionner dans la liste la jointure

Et

Cliquer sur pour la supprimer
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Ax Dans le cas de champs texte pour la clé, la syntaxe doit tre rigoureusement
identique, par exemple :"ALSACE" est différent de "alsace" et "franche comté" est
différent de "franche comte".

Sig

| A retenir : m.l.,l

Partie 5. Introduction aux jointures avec QGIS &3’

- La jointure est une opération essentielle, elle permet « d'importer » de nouvelles
données dans les couches du SIG.

- 1 champ de chacune des 2 tables sert a établir la correspondance ligne a ligne entre ces
2 tables : c'est la clé ou critére de jointure.

- La jointure est un mécanisme dynamique et temporaire (elle peut €tre supprimée)

K_,/ Temps écoulé a ce point du TD : 60 minutes
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clion aux calculs sur les tables

z —-_rTE R
: ¢ (emillies A i

2 YouTube

e
é Calculez I'évolution du nombre d'exploitations agricoles entre 2005 et 2007
dans les régions.

Depuis le panneau couche é sur REGIONS - Ouvrir la table attributaire

=0

Ouvrir la calculatrice de champ ] \
[

,/ Table attributaire - REGIONS :: Total des entités: 22, filtrées: 22, sélectionnées: D{N{l?}{l?}
OBJECTID CODE_REG FIRST_MNOM_ Shape_Leng Shape_Area CODE tations_regions_EXl tations_regions_EX tations_regions_EX]
a 111 ILE-DE-FRANCE 698910.8739730... 12063533658.50... 11 68537 5593 5310
1 2|21 CHAMPAGME-AR... 1263122.105720... 25711414712.00... 21 27553 24562 24093
2 3 22 FICARDIE 1012014.957990... 19525912323.50... 22 16857 14533 13735

Créer un nouveau champ EVOLUTION
Entrer la formule :

"exploitations_regions_EXPL_07" - "exploitations_regions_EXPL_05"


https://www.youtube.com/watch?v=fGuoGDLBuEY&t=425s
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O virifier que vous étes sur « Créer un nouveau champ »

® Donner un nom au champ qui va étre créé et choisir son type (quel type ?)
© Rentrer la formule

O E£n vous didant de la liste des champs (cliquer sur les champs)

O o«

# Calculatrice de champ ? *
. u
Je mettre & jour que les O ent “E.,: 2]
Créer un nouveau champ [[] Mise a jour d'un champ existant |
] créer un champ virtu
Nom [EvoLUTION | ]
CBIECTID
Type 9 Nombre entier (entier) -

4

Longueur du nouveau champ Prédsion 0

Expression  Editeur de fonction

= ||+ || - f i | L ) || W
ons_EXPL 07" - "exploitations regions EXPL 05" row_num... | | Double click to add field name to expression string.
Chaine de c... | | Right-Click on field name to open context menu sample value
9 “ ChampsetV.. | | loading options.
OBIECTID
CODER..
MULL

Le chargement des valeurs de champs depuis les couches WF3S
FIRST_... . - . ;
- n'est pas gere avant que la couche ne soit effectivement
e Shape_L

o insérée, par exemple, lors de la construction de reguétes.
Shape_...

CODE
exploita...
exploita...
exploita... | valeurs |Rechercher
Conditions
Conversions
Correspond...

A Remarquer le message en bas de la boite de dialogue

[0] Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous diguez sur OK, le mode édition sera automatiqguement active,

En effet dans QGIS la modification des couches se fait dans un mode particulier : le mode
édition.

Le bouton crayon ¥ permet d'entrer et de sortir du mode édition

A Il est tres important quand on a fini de modifier la couche, de quitter le mode édition

avec ¥ avant de poursuivre les traitements.
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Regarder le résultat dans la table REGIONS

* Table attnbutare - REGIONS 1 Total des entités: 22, filtrées 22

stlectonnées 0{17

CaECTID tions_regions EX

=

ty |
-3 A
b

~

2452

tatons_regions EX1 tabions _regons EX

24093

11996

Et quitter le mode édition et sauver avec ¥

&~

EVOLUTION que l'on a créé dans I'étape précédente.

/ Calculatrice de champ

[
i
m
[i
m

Mise a jour d'un champ existant

EVOLUTION

m
i
s
I

A retenir :
Partie 6. Calculs sur les tables avec QGIS

- La calculatrice de champ pour faire des calculs arithmétiques.
- Le mode édition pour faire les modifications des couches
- Ne pas oublier de quitter le mode édition et enregistrer

dés que l'on finit les modifications.

"/ On peut aussi modifier une champ existant avec la calculatrice, si par exemple on
s'est trompé dans la formule précédente et que l'on refait le calcul dans le champ

K,/ Temps écoulé a ce point du TD : 1 heure 05 minutes
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7. Premieére introduction aux requétes atiributaires et sélections

Conillicr B

analyser les données |
(amaiioie i ooy TECMRLY AN L e mﬁ

2 YouTube

Les outils de requéte attributaire sont dans la liste :

& Sélectionner les entités & I'aide d'une expression... i
est le plus important

On la trouve dans la barre d'outils

2 "LA_FLECHE - QG5
Proget Editer Ve Couche Préférences Extension Yecteur Raster Base de donndes |ntemet MaiMmg Iraitement SCP Aide
/ . N D (3] 9 ¢ % .- —_
BRR e sp RES Lo o BRI DR e
o= &R e G fres e ¢ B Sélectionner des entités par valeur
AEENERD LR
- B Sélectionner les entités 2 lande dunie expiression,..
\ g N O = - - - =
\é?. ""f' N / - N b’ m % /'-:’\ D-:; LN m il e Sélactionner toutes fes entités
Explorateur . l/‘\f Iwerses L8 sélacton des antités
S Y20 ‘ / ——

Ainsi que dans la fenétre Table attributaire.

/

,f" Table attributaire - REGIONS%I des entités: 22, filtrées: 22, sélectionnées: 0{1 7}1{2 7} {3
P ~ ® T [
§ o G L B9 =
OBJIECTID CODE_REG FIRST_MOM_ Shape_Leng Shape_Area
0 111 ILE-DE-FRANCE 098910.8739780... 12063533658.5
) 2121 CHAMPAGNE-AR.... 1263122,105720... 257114147120
5 3 22 PICARDIE 1012014,957990... 19525912323, 5



https://www.youtube.com/watch?v=fGuoGDLBuEY&t=650s
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Le
é Identifiez par une requéte les régions qui ont plus de 30 000 exploitations en 2007

(1) Cliquer sur la couche REGIONS puis ouvrir la fenétre de requéte 9
@ Rentrer la formule de requéte : "exploitations_regions_EXPL_07" > 30000

(3) Bouton Sélection

O o«

Eléments cliquables pouvant étre intégrés dans la formule

SEEARTHMEE|

. S0 1Y)

oA
| 3 e
P oo 2 by s e

e = -.B—\ Caam o
£ S v e

Regarder « Champs et Valeurs »

" Le résultat de la requéte est une sélection en jaune. Comme dans un tableur ou un
‘rr'al‘remen‘r de texte, la sélection est temporaire si on fait une nouvelle requéte, la
sélection va etre effacée et remplacée par la suivante.

Les lignes sont aussi sélectionnées dans la table attributaire :

,/‘ Table attributaire - REGIOMS :: Total des entités: 22, filtrées: 22, sélectionnées: 9{1 712,713,711

y [ = = - = ool
[ L] W€ h & e x =
OBJECTID CODE_REG FIRST_MOM_ Shape_Leng Shape_Area CODE EVOLUTION tations_regions_EX tations_regions_EX] tations_regions_EXI

4 23 HAUTE-NORMAN... 615024.4253399... 12364012517.00... -909 16254 12855 11946

I i il --

25539

I I G

.

5 7% BOURGOGNE 1224300.930620... 31698124715.50... -1200 26396 22355 21155

7 8 31 MNORD-PAS-DE-C... 794342.5026559... 12482346750.00... 31 -1249 18038 15045 13800

s 9 4 LORRAINE 1077169.384809... 23660306228.00... 41 -795 16631 13444 12645
10 42 ALSACE £30085.7363549, . 8322581712,500 42 -905 15092 12744 11839 |

=4 N
ey -

& La formule est dite logique, au sens booléen du terme = elle ne renvoit que VRAT
(1) ou FAUX (0)

=4 1
e -

& On peut combiner plusieurs critéres dans une formule avec les opérateurs AND et
OR.
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9 ~ Regarder dans la boite de dialogue les éléments cliquables qui sont disponibles
pour mettre dans ses formules de requéte :

Rechercher...

Agrégats

Chaine de caractéres /
Champs et Valeurs ===t Les champs présents dans la table

Conditions <= Fonctions de condition type IF THEN ELSE
Conversions =~ @==='. Fonctions de conversion entre types informatiques
Correspondance floue
Couches

Couches

Couleur

Date et Heure
Enregistrement et attributs
Général

Gisirr Fonctions de calcul de surface, périmetre et autres
Math <= Fonctions mathématiques

Opérateurs <= Opérateurs de comparaison et opérateurs logiques
Rasters

Récent (Selection)
Tableaux

Tableaux associatifs
Variables

- Fonctions de traitement des chaines de caractéres.

b . . . A . . A . . . . . A . A . . 4

!
é Identifiez par une requéte les régions qui ont plus de 30 000 exploitations en 2007
et dont la surface est supérieur a 3 millions d’hectares, le champ «Shape_Area » contient
la surface en m?.

7 Lafonction Filtrer permet aussi de faire des requétes attributaires sur une couche,
& filtrer l'affichage de la couche. (Bouton droit sur la couche -> filtrer), attention on
a pas facilement acces aux champs joints avec filtrer (il faut créer une couche virtuelle).

: Sig

A retenir :
Partie 7. Requétes et sélections dans QGIS ,'1.1

- Les requétes vont servir d analyser les données en fonction de critéres ~"‘
- Les criteres des requétes sont des formules booléennes (résultat vrai ou faux)

- Le résultat de la requéte appardit comme une sélection sur la couche et dans la table.
- Il y a une sélection par couche

- La sélection est temporaire et peut etre effacée.
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/.I'

K/_/ Temps écoulé a la fin du TD : 1 heure 30 minutes

Qu'avez-vous retenu ?

1. A quoi correspond les types de fichier QGS et SHP?

2. Qu'est-ce qu'une table atributaire ?

3. Citer les principaux fypes de couches

4. Quels sont les éléments géoméfriques possibles dans une couche 2
5Que”ees,r,ammredesdonneesdeDEPARTEMENT)
6. Quels types de légende sont présentés dans ce TD ?

7. A quoi sert |'opération de jointure ?

8. Comment une couche devient-elle fransparente ?

9. Qu'est-ce qu;l.J;;;éosigne‘r ?

10. Comment obtenir des étiquettes sur une carte ?
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